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RESUMO

A cidade digital é uma realidade, principalmente nos grandes centros metropolitanos do pais. Conhecer as suas
dindmicas de producdo é poder oferecer possibilidades para o enfrentamento das desigualdades do uso da cidade, bem
como conhecer as caracteristicas da vida cotidiana nesta etapa do capitalismo. A pratica da vida cotidiana é o que se
chama nesta reflexdo de lugar, isto é, uma agdo humana. O processo de digitalizacdo da vida traz novos desafios
metodoldgicos, apreciar os novos habitos e costumes da geracdo digital é o primeiro passo para se compreender o uso
da cidade do presente. Essa complexidade vivenciada pela violéncia da informacdo que implode as midias digitais
diariamente tem sido estudada a partir dessa dimensdo do lugar. Que é considerada como um tempo geografico, agcdo
humana, um verbo da geografia em lidar com o presente e o futuro. Compreender a pratica cotidiana dos lugares pode
contribuir na ampliagdo da consciéncia e no sentido dos usos do territério com plenitude existencial.

PALAVRAS-CHAVE: Desigualdade Geografica; Paisagem Digital; Celular Multifuncional e Cidade Digital.

ABSTRACT

The digital city is a reality, especially in the country's large metropolitan centers. Knowing its production dynamics
means being able to offer possibilities for facing inequalities in the use of the city, as well as knowing the characteristics
of everyday life at this stage of capitalism. The practice of everyday life is what is called in this reflection a place, that is,
a human action. The process of digitizing life brings new methodological challenges, appreciating the new habits and
customs of the digital generation is the first step towards understanding the use of the city of the present. This
complexity experienced by the violence of information that implodes digital media daily has been studied from this
dimension of place. Which is considered as a geographical time, human action, a verb of geography in dealing with the
present and the future. Understanding the daily practice of places can contribute to the expansion of consciousness and
the sense of the uses of the territory with existential fullness.
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RESUMEN/RESUME

La ciudad digital es una realidad, especialmente en los grandes centros metropolitanos del pais. Conocer su dinamica
productiva significa poder ofrecer posibilidades para enfrentar las desigualdades en el uso de la ciudad, asi como
conocer las caracteristicas de la vida cotidiana en esta etapa del capitalismo. La practica de la vida cotidiana es lo que
en esta reflexion se llama un lugar, es decir, una accién humana. El proceso de digitalizacién de la vida trae consigo
nuevos retos metodoldgicos, apreciar los nuevos habitos y costumbres de la generacion digital es el primer paso para
entender el uso de la ciudad del presente. Esta complejidad que vive la violencia de la informacién que implosiona a
diario los medios digitales ha sido estudiada desde esta dimension de lugar. El cual es considerado como tiempo
geografico, accion humana, verbo de la geografia en el trato con el presente y el futuro. Comprender la practica
cotidiana de los lugares puede contribuir a la ampliacion de la conciencia y el sentido de los usos del territorio con
plenitud existencial.

PALABRAS-CLAVE/MOTS-CLES: Desigualdad Geografica; Paisaje Digital; Celular Multifuncional y Ciudad Digital.
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1. INTRODUCAO

A producdo das cidades, sobretudo nas grandes metrdpoles nacionais, ja é digital e essa
artificializacao ou digitalizacdo do cotidiano, também tem se expandido e se difundido no campo. A
apresentacdo dos sistemas de engenharia como tecnicizacdo do territdrio no entendimento de
Xavier (2001) permite a compreensdo da ampliacdo desse processo para a mecanizagdo e
modernizagao da agricultura sobre a definicdo do que aqui se entende como tecnificacdo do
territério. Toma-se esse processo de tecnificagdo como a extensdo material do meio técnico-
cientifico-informacional.

As metamorfoses do meio técnico-cientifico-informacional® em sua difusdo mais que
perfeita, dado o avango da tecnologia e do compartilhamento das informacgdes, dinamizam e
transformam o cotidiano. Essa difusdo mais que perfeita do meio técnico-cientifico-informacional
estd ligada a taxa de tecnificacao territorial ndo significando uniformidade ou homogeneidade no
uso do territério. Aqui a definicdo de meio é um conceito abstrato que se materializa a partir do uso
do territdério. Quando se fala de difusdo mais que perfeita é a etapa da revolugdo informacional
(LOJIKNE, 2002 [1995]) em inteligéncia artificial e na expansdo do ciberespaco e da cibercultura
(LEVY, 1996; 1999). O que n3o significa diminuicdo de desigualdades sociais no acesso a internet,
por exemplo. Ao contrdrio, a depender do pais as desigualdades sociais se aprofundam nesta etapa
da producdo da cidade digital.

O meio é um complexo geografico formado por um conjunto de condi¢des externas de vida
do individuo ou do grupo que se constituia sob trés aspectos: complexo climatico, complexo vivo e

Ill

complexo social (SORRE, 1984 [1954]). Enquanto o Meio Técnico-Cientifico-Informacional “[...] é o
meio geografico do periodo atual, onde os objetos mais proeminentes sdo elaborados a partir dos
mandamentos da ciéncia e se servem de uma técnica informacional da qual lhes vem o alto
coeficiente de intencionalidade com que sevem as diversas modalidades e as diversas etapas da
producdo (SANTOS, 2009 [1996], p. 234-235).”

O que ocorre com a dispersdao do meio técnico-cientifico-informacional é um movimento de
densidade e rarefacao, fluidez e viscosidade, compressdo ou fusdo do espaco-tempo na pratica dos
e-lugares. O e-lugar é um lugar virtual, eletronico ou digital, uma teleacdo (SANTOS, 2009 [1996])

gue tem sua maxima na realizacdo das videos-chamada ou chamadas de video por meio do uso dos

dispositivos méveis e suas plataformas digitais.
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Os projetos de producdo da cidade digital surgem quando se propdem a criacdo de cidades
inteligentes ou as smart cities. Tendo como fundamento uma Iégica computacional. E a partir dessas
transformacdes que a pratica de e-lugares se torna real. O avanco do aparato tecnolégico que
permitiu o surgimento do celular multifuncional (comumente chamado de smartphone) com acesso
a internet mudou o paradigma de producdo da cidade.

Considerando a evolugdo do conceito de lugar segundo George (1971) e Santos (2009 [1996])
traz-se essa dimensdo do cotidiano como conceito e categoria de andlise para acompanhar as
metamorfoses do meio geografico atual para compreender as transformacdes do processo de
urbanizacdo e suas repercussdes no uso do territério da cidade?. Essa cidade é considerada como
um territério usado e comandado pelo capitalismo inicialmente industrial e depois financeiro é a
forma que representa esse momento histérico do dominio do sistema mundo capitalista. E a
concretude e forma que representa a classe dominante do periodo capitalista.

A cidade produzida pelo processo de urbanizagdo regido pela dispersao do meio técnico
tinha como aparéncia uma paisagem? burguesa, melhor dizendo a imagem produto da cidade tinha
o simbolo da industria, podendo-se dizer que ela tinha uma predominancia de paisagem industrial.
As transformacdes do capitalismo repercutem na forma da producdo da cidade que vai mudando
de qualidade, novas paisagens comecam a se impor. E nesse sentido que se traz a paisagem digital,
0s novos cotidianos (pratica dos lugares) no uso da cidade.

O urbano e seu processo de dispersao, a urbanizacdo, se transformam a ponto de surgir uma
nova qualidade. A saturacdao da taxa de urbanizacdo dd passagem a novas medi¢des das
metamorfoses do territdrio da cidade e a vida de relacGes das pessoas, isto é, o cotidiano. Dado o
avango da tecnologia na producdo capitalista, o uso do territério no campo tornou-se hiper
mecanizado, além da difusdo dos objetos representantes do meio técnico-cientifico-informacional,
como o celular multifuncional. Propdem-se ao debate a taxa de tecnificacdo territorial. A velocidade
e fluidez territorial chegam ao campo, dinamizando e aproximando um modo de vida que era
isolado. Ndo ha mais o processo de éxodo rural, ndo mais no sentido que se caracterizava o processo
de urbanizac¢do das cidades do antigo terceiro mundo. Talvez a taxa de tecnificacdo territorial dé
conta de demonstrar esses novos processos, essa € uma das hipoteses de pesquisas futuras.

No entanto a preocupacdo central da reflexdo é em demonstrar as novas desigualdades no
uso da cidade digital. A pratica do e-lugar é uma constatacdo desse processo que precisa ser

aprofundado no sentido de compreender como se dao as desigualdades no ciberespaco.
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Inicialmente traz-se a difusao mais que perfeita do meio técnico-cientifico-informacional que
transforma a dinamica do cotidiano na cidade e no campo. O cotidiano na geografia é estudado pelo
conceito e categoria do lugar. Sendo o espaco do acontecer solidario, um tempo geografico ligado
a ideia de evento, o lugar é a agdo humana. Diferindo de local ou localildade o lugar é a dimensao
do cotidiano. Como dimensdo instantanea o lugar é mensurado ou sentido na unidade do corpo
humano.

E essa dimens3o, a do lugar, a quinta dimensao espacial do espaco geografico (SANTOS, 2009
[1996]), cotidiano compartilhado, acdo humana, hdbitos e costumes, o verbo da geografia, que se
transforma também na categoria de andlise da cidade e do campo. Porém, essa reflexao é sobre a
cidade digital. Esse mundo fluido e ultrardpido, ou como diz Lipovetsky e Serroy (2015) a
hipermodernidade, o capitalismo artista, hiperespetaculo e o hiperconsumo com a estetiza¢do do
mundo, se reverte em novas praticas dos lugares, novos habitos ou praticas didrias.

Mas para se entender a pratica do lugar como a¢do humana é preciso saber da divisdao
territorial e social do trabalho, a classe social a cultura e a condicdo de contato com o meio
geografico que se vive, que em certa medida determinam as a¢des humanas, as praticas didrias,
guer sejam ativas ou passivas, os lugares.

As desigualdades sociais, dado o império capitalista, mas precisamente no mundo ocidental,
produziu cidades e usos agricolas do campo repercutindo nas denominadas desigualdades
territoriais (SANTOS; SILVEIRA, 2001) ou socioespaciais (SOUZA, 1994). Toma-se essas desigualdades
como geograficas, porque além das condi¢Oes e caracteristicas territoriais da seletividade e
segregacdo espacial, ou seja, condicdes materiais do local de vida, os lugares praticados, as acoes
humanas decorrentes sao influenciadas. As desigualdades geograficas exibem o lugar e os locais
usados pelos individuos que podem ou nao se tornar sujeitos ou autores de sua histéria.

O mundo codificado discutido por Flusser (2017) tem no design a sua chave de difusdo e
poder. Na semantica da palavra design, quer seja como substantivo que seja como verbo, seu
significado possui em seu bojo a intencdo astuciosa de simulacdo, sendo considerada em seu viés
negativo como uma fraude ou um dispositivo de enganacdo. Ainda segundo a analise do referido
autor, a semantica do design possui proximidade com a palavra técnica o que também contribui
com a dubiedade em seu significado. Mas a geografia possui uma palavra e conceito que melhor
representa a imagem da cidade digital, é a paisagem. E como produto da cidade digital tem-se cada

vez mais na dimensdo cotidiana da cidade as paisagens digitais.
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A) O USO DO TERRITORIO DA CIDADE DIGITAL

a.1). Tecnificagao Territorial

Para se produzir uma taxa de tecnificacdo territorial é preciso um estudo aprofundado com
a elaboracgdo criteriosa da sua mensuragao. Nesta reflexao traz-se o inicio da discussao a partir dos
fundamentos tedrico-metodoldgicos adotados.

A nogdo de territério traz a tradicdo de ser sindbnimo de Estado-Na¢dao com uma nogdo
juridico-politica, mas é do uso do territério que se faz a analise social (SANTOS, 1994). Desse ponto
de vista as delimitacGes de territérios a partir do sentido dos seus usos também podem ser
consideradas segundo a tradicdo do dominio politico, pela projecdao da divisdao do trabalho,
revelando relacdes de poder (RAFFESTIN, 1993)% Quando se fala do uso do territério em seu
embasamento esta a teoria do valor de uso e do valor de troca, assim a divisdo do trabalho também
se encontra em seu fundamento.

A interpretacao geografica desta reflexao pratica o territério usado, ou seja, “O territdrio sdo
formas, mas o territério usado sdo objetos e ac¢des [...], (SANTOS, 1994, p. 16)”, sendo sempre um
duplo entre a¢do e objeto o territério tem seu sentido pelo valor de uso, definido ou delimitado
pelas relagdes de poder. Com referéncia a base material do pais Brasil e a delimitagao histérico-
juridica-politica da sua formacdo socioespacial como Estado Nacional, o Usado é a sociedade em
movimento (as acdes humanas), territério usado uma categoria de analise geogréfica, a expressdo
da indissociabilidade dos objetos e a¢des.

Quando se refere a territorio tem-se sempre em mente a base material de reproducao da
vida. A sociedade sempre usa o territdrio através da pratica dos lugares, porém nem todos os
lugares delimitam territérios (é preciso uma base politica-juridica para tal, como os territérios
indiginenas, por exemplo, ou mesmo os territdrios do crime pelo poder paralelo do trafico de drogas
ou da milicia).

Quando o Estado-Nacdo através dos seus niveis de a¢do ou intervencado definem os locais da
reproducao do capital e aqueles acessoérios a ele, como as areas de habitacdo popular, por exemplo,
produz-se os territdrios fluidos e aqueles viscosos. A fluidez territorial esta ligada a difusdo dos
transportes, as autopistas e estradas vicinais, fazendo com que a circulacdo seja facil e fluida. Essa
fluidez do territério intensifica ou gera uma divisdo territorial do trabalho. “E essa fluidez do
territdrio tem como conseqtiéncia [sic] uma acessibilidade (fisica e financeira) maior dos individuos.

(SANTOS, 2009 [1993], p. 57)”
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O processo de desigualdade socioespacial tendo como par dialético a abundancia e a
escassez se expressam territorialmente em dois pares dialéticos: as porcdes de densidades e
rarefacdes ou fluidez e viscosidade do uso do territério (SOUZA, 2003). Neste trabalho devido a
analise que se faz da pratica dos lugares se opta pela dinamica dos pares de fluidez e viscosidade.

Os individuos que acessam em maior numero o territorio fluido da cidade tendem a ser
aqueles que possuem maiores ganhos de saldrio. A divisdo territorial seria maior pela propensao a
consumir e produzir, maior tendéncia ao movimento e a criacado de riqueza (SANTOS, 2009 [1996]).
N3o é que a fluidez cria ou gera a divisdo territorial do trabalho, mas pode ser consequéncia dela.
Enquanto a viscosidade territorial é a auséncia, contato ou uso incompleto ou precdrio aos atributos
do meio técnico-cientifico-informacional materializados no territério usado segundo a pratica dos

lugares pelas pessoas.

a.2) Celular multifuncional: uma prétese do corpo humano

A cidade do século XXI é digital. O objeto que promove as transformacdes na vida citadina e
consequentemente nas paisagens da cidade é o celular multifuncional. O automdvel havia sido o
objeto promotor das metamorfoses da cidade na eclosdo do periodo técnico-cientifico-
informacional (SANTOS, 2009 [1996]). Era o automdvel que dinamizava as transformacdes
territoriais na construcdao das vias expressas de circulagdo, atribuindo ao territdrio fluidez. O
automovel da passagem a evolucdo do celular mével, o celular multifuncional no auge desse periodo
em que a cibernética reina.

A hegemonia do capital ainda impde projetos como o design da cidade que denominam
inteligente por ser uma réplica do mundo digital, onde os objetos e materialidades da cidade sdo o
hardware e os aplicativos sdo o software naquilo que se entende como urbano (modo de vida). Uma
novidade dessa nova cidade é a possibilidade da criacdo de novas informacgdes que podem inverter
a logica das hegemonias, informacdes pontuais que podem quebrar a hierarquia ou filtros
hegemonicos. Percebe-se que as midias tradicionais estdo enfraquecidas e sofrem transformacdes
no jogo do poder como, por exemplo, o resultado de eleicdes sendo decididas pelo surgimento de
novos grupos que sabem usar a digiesfera ou o ciberespaco naquilo que Da Empoli (2019) chama de
politica quantica.

Essa cidade digital ja é presente, e foi intensificada com a pandemia, mas é vendida como

cidade do futuro naquilo que chamam de smart cities ou cidades inteligentes. Planos sdo
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desenvolvidos para a constru¢do daquilo que projetam como cidade do futuro sendo uma cidade ja
praticada na légica dos aplicativos. O problema que se imp&e na realidade brasileira é sobre as
desigualdades entre os ricos e os pobres, a desigualdade de classes que é a base da sociedade do
capital.

O design do celular multifuncional permitiu a fusdao do humano-maquina de maneira pratica,
nao significa totalmente ser um androide ou robd, mas a ideia alimentada pela velocidade do mundo
digital numa fluidez de comandos, desejos e consumos cada vez mais automatizada. Um dos
problemas que se apresentaram nesta pandemia é relacionado com a impossibilidade de contato
fisico, sendo o contato social realizado forcosamente pela pratica dos e-lugares, a teleagdo de que
fala Santos (2009 [1996]), a pratica cibernética dos lugares no ciberespaco. A psicoesfera e
tecnoesfera se fundem na digiesfera que tem por acao o e-lugar.

A fusdo do celular multifuncional com o corpo humano empiriciza o que Deleuze e Guattari
(2011 [1973], p. 375) falavam sobre o estudo de Butler, o qual dizia que as maquinas ndo eram
apenas prolongamento do organismo, elas sdo: “[...] membros e 6rgdos alojados sobre o corpo sem
orgdos® de uma sociedade, de que os homens se apropriam conforme sua poténcia e sua riqueza, e
gue a pobreza os priva como se fossem organismos mutilados.”

Flusser (2011 [1979], p. 83) ja advertia sobre os objetos como prolongamento do corpo
humano ao exemplificar sobre a maquina de escrever: “A maquina de escrever foi feita para servir
de instrumento aos meus dedos. E um prolongamento dos meus dedos”. Atualizando processos
Flusser (2017) faz uma periodizacdo sobre o homem novo ou o homem do futuro que é o homem-
aparelhos-eletrénicos que substituiu respectivamente o homem-mao, o homem-ferramenta e o

homem-maquina. O homem do futuro deixa de ser homo faber para ser homo ludens (performer).

a.3) O corpo humano como unidade de medida do cotidiano

Pensando a transformacdo da urbanizacdo numa tecnificacdo territorial que modificou o
campo em seu uso agrario do territério propdem-se uma férmula geografica das desigualdades.
Considerando o lugar como acdo humana, dimensdao dos hdbitos, da cotidianidade como
temporalidade e comportamento do modo de ser conforme definiu Heidegger (2015 [1986])
elaborou-se a seguinte formula: a mensuracdo ou estudo das desigualdades passa pelo esforco que

o ser humano aplica ao uso do territério.
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Esse esforgo estd ligado ao contato que se tem pelas mediagdes do meio técnico-cientifico-
informacional, se é facil e rapido, na pratica de lugares fluidos ou se é devagar e lento, constituindo
lugares rigidos. Entretanto, a fluidez e a rigidez sdo relativas, e pessoas pobres que aplicam
demasiado esforgo ao uso do territério também podem praticar lugares fluidos, e pessoas ricas que
guase ndo aplicam esforco algum ao uso do territério podem constituir lugares rigidos, sobretudo
do ponto de vista juridico ou normativo.

A rigidez ou fluidez ndo estd vinculada a pobreza ou riqueza, mas ao uso do territério.
Enquanto as desigualdades se dao pela dificuldade ou facilidade que as pesssoas possuem no
contato com o meio, implicando maior ou menor esforgo ao uso do territério.

O lugar como tempo geografico pode aprofundar o estudo das desigualdades sociais e
geograficas, pois a dimensdo material do lugar é o corpo humano’. Cabe destacar que as
desigualdades geogréficas sdo diferentes do que se entende por diversidade ou diferenciacdo
geografica. As desigualdades geogréficas trazem em seu espectro a injustica social.

Geograficamente na cidade digital as desigualdades sdo mensuradas pela velocidade ou
lentid3do. Isso territorialmente se expressa em fluidez e viscosidade, ou seja, a disposi¢ao dos objetos
ao ser humano. A qualidade dos lugares em ser passivo ou ativo estd relacionada a abertura ao
novo, a criativade, a acdo pratica, isto é, a imaginacao.

As desigualdades estdo dispostas nos mais diversos niveis, sendo impossivel classificacdes
estanques. Por isso a iniciativa da férmula aqui proposta e da abordagem a partir do lugar como
acao humana, este como sujeito e sendo seu predicado o qualificador da a¢ao, resta-se aprofundar
as variacOes da pratica dos lugares na cidade digital.

A questdo do corpo, a corporeidade, é a unidade que se inicia a discussao sobre o lugar como
tempo geografico. No dizer de Ortega Y Gasset (2017 [1983], p. 117) “[...] o corpo do outro, quieto
ou em movimento, € um ambulante semaforo que nos da constantemente os mais variados sinais
[...]”. O corpo é a unidade que materializa a acdo humana, ou seja, o lugar. Essa é a base de
investigacdo para a cidade digital, pois a légica de sua producdo é localizada por meio do uso dos

aplicativos.

B) AS NOVAS PAISAGENS DA CIDADE

b.1) O lugar como a¢do humana: dimensao cotidiana
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O lugar é a dimensdo temporal do espago geografico, é acdo humana. Cada local ou
localidade possui caracteristicas de formacgdo territorial distinta ou especifica e sdao essas
especificidades que diferencia ou atribui desigualdades geograficas. Os lugares como a¢do humana
também apresentam as desigualdades em suas paisagens, devido aos constituintes da acao.

O lugar como sindnimo do cotidiano (habitos ou praticas didrias) é constituido como acdo
humana através dos niveis de media¢dao do meio técnico-cientifico-informacional: sdo as densidades
técnicas, informacionais e comunicacionais para a constituicdo dos lugares. “Os lugares, pois, se
definem pela sua densidade técnica, pela sua densidade informacional, pela sua densidade
comunicacional, cuja fungdo os caracterizam e distinguem (Santos 2008, p. 160).”

As densidades técnicas dizem respeito aos objetos técnicos e aos graus de artificios
despendidos por elas, e que estimulam a psicoesfera e tecnoesfera®. Quando Santos (2008) se
remetia aos “espacos inteligentes” previa o advento das midias sociais e plataformas digitais que
dinamizam a psicoesfera e tecnoesfera atuais. As densidades informacionais decorrem das
densidades técnicas em certa medida. Elas criam o sistema de ac¢des e o sistema de objetos da
psicoesfera e tecnoesfera. Informam também “[...] sobre os graus de exterioridade do lugar, sua
propensado a entrar em relacdo com outros lugares e a efetivacdo dessa propensao [...] (SANTQOS,
2008, p. 160).” Enquanto as densidades comunicacionais correspondem ao tempo da acdo. “Esse
tempo plural do cotidiano partilhado é o tempo conflitual da co-presenca (SANTOS, 2008, p. 160).”

Os lugares (acdo humana) se constituem tendo a indissociabilidade (objeto e acdo) no uso
do territdrio. A dinamica territorial dentre as densidades e a rarefagdo dos objetos da modernidade
estabelece as condicGes para a pratica dos lugares, assim a base do estudo das desigualdades
geograficas. A dispersdo da tecnificagdo territorial seria como um novo processo de expansao da
modernidade ou do processo civilizatério.

A dindmica dos lugares é um método elaborado por Souza (2008). Neste trabalho se exibe
os principais agentes da dindmica dos lugares que sdo: a fluidez territorial, a difusdo do meio
técnico-cientifico-informacional, as midias® (CHOMSKY, 2015), os objetos técnicos, e a
redutibilidade da psicoesfera e tecnoesfera.

Para a constituicdo dos lugares alguns fatores instauram as ac¢Ges, isto €, a qualidade do

lugar. Os fatores da pratica do lugar sao:
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e O local: o ponto de localizacao, por georreferenciamento, a parcela material onde se esta
no momento da acdo pretendida, das infinitas acdes, a localiza¢cdo que a pessoa vive ou mora
depende da classe social e das influéncias culturais.

e Objetos geograficos: casas, ruas, industrias, fazendas, praias, cidades, campos, celulares,

livros, computadores, carros, avenidas, avides, enxadas, etc. Os mais diversos tipos de

equipamentos, utensilios e objetos técnicos. E o campo material para a acdo, seja material
fixo ou material mével como o celular multifuncional. As préteses territoriais chamadas de
tecnoesfera.

¢ Intencionalidades, objetivos, propdsitos. Os agentes (localidade, objetos geograficos,

divisdo do trabalho, classe social, cultura etc.) da dindmica territorial. Repertdrio geografico

ou visdo do mundo. Vinculos culturais ou sociais: afinidades, caracteristicas psicolégicas o

reino das ideias, razdo e emocao e mentalidades, a psicoesfera.

e Mediagcbes do meio técnico-cientifico-informacional: as densidades técnicas,

informacionais e comunicacionais que os sujeitos tomam contato.

A pratica dos lugares funde dois campos: um campo emotivo a psicoesfera e um campo
concreto a tecnoesfera. A depender da qualidade da acdo humana pode-se ter os lugares fluidos
(rdpidos, velozes, abertos) que tem seu oposto nos lugares rigidos (fechados ou rispidos,
preconceituosos, limitados); outro par dialético de analise sdo os lugares autématos (mecanicos,
irreflexivos) e os lugares prdticos (reflexivos, organicos). A qualidade dos lugares obedece sempre
uma condicdo ativa ou passiva. A pratica de lugares passivos sdo os lugares rigidos e lugares
automatos com sentido negativo, de limitacdo de ideias ou de irreflexdo, enquanto os lugares ativos
sdo os lugares fluidos que deixam fluir e fruir e os lugares praticos que objetivos sdo exercidos
mediante reflexao, valem-se do pensamento ou organizacao.

E preciso destacar que os pares dialéticos de fluidez e viscosidade territorial ou densidade e
rarefacdo ndo sdo os mesmos da pratica dos lugares. Pois lugar como acdo humana possui outras
gualidades no uso do territério segundo as mediacdes do meio técnico-cientifico-informacional. Os
pares dialéticos da pratica dos lugares dizem respeito as qualidades das difusdo e acesso ao meio
técnico-cientifico-informacional, entdo as oposi¢des estdo ligadas fundamentalmente a isso. Porém
outras caracteristicas também contribuem como pontuado acima.

Ndo ha determinacdo entre a pratica de lugares (acdo humana) e o uso do territério, lugares

fluidos e préticos podem ser constituidos em territdrios viscosos, com objetos ou equipamentos
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rarefeitos, ausentes ou precarios. A pratica dos lugares fluidos se da pela facilidade no uso dos
objetos modernos, os lugares autdmatos ou mecanicos é outra qualidade, outra a¢do, sdo praticas
sem reflexdo, por acdo mecanica, os lugares fluidos praticados pelas pessoas ndo necessariamente
sao mecanicos, ou seja, autdmatos.

Um exemplo é a Fotografia 1 que elucida como problematizacdo a complexidade em se
compreender a pratica dos lugares num territério viscoso dos objetos modernos, onde se vivencia
uma precarizacao da vida. Mas apenas pela imagem nao é possivel afirmar sobre a qualidade a acao.
E possivel constatar que os objetos representantes do meio técnico-cientifico-informacional
chegam de uma forma ou outra, o que leva a falar da difusdo mais que perfeita. Contudo, isso nao
significa que se eliminam as desigualdades. Ao contrario, elas se aprofundam dado o grau de difusdo

do meio.

Fonte: Autoria prépria tirada as 12hs e 58min. em 24 de ago. de 2019.

A jovem em destaque na imagem ilustra o que se deseja exemplificar como a fusdo do
humano-maquina tendo o celular multifuncional como prolongamento do corpo humano como as

praticas do cotidiano digital em localidades precdrias, periferia da cidade.
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A medida do lugar passa a ser o corpo humano, corpdrea (SANTOS, 2009 [1996]). E preciso
entrar numa dinamica quantica saindo da esfera geométrica para compreender a velocidade dos
mega dados cibernéticos e como essa condicdo instaura novas relacdes de poder, cursos de big data
ja sdao oferecidos para lidar com esse novo ambiente. Por isso a ideia de meio e de lugar se

resignificam diante desse novo mundo em que a realidade virtual e digital funde matéria e acao.

b.2) A estética da paisagem dos lugares

Como visto a pratica dos lugares como acdo humana ou dimensao do cotidiano obedece aos
niveis de mediagdo com o meio técnico-cientifico-informacional. As agBes tanto podem ser
presenciais como virtuais naquilo que se definiu como e-lugar. Essa é a diferenca banal entre os
lugares e os e-lugares (lugares virtuais ou digitais praticados pelo aparato tecnoldgico). O e-lugar é
a pratica da acdo humana na digiesfera ou no ciberespaco, uma pratica de telepresenca, teleacao.

Nesse sentido, a estética dos e-lugares é altamente artificial, onde o apelo pela perfeicao,
pela rapidez, pela uniformidade é imperativo. Bem como a pratica dos lugares pela velocidade sem
uma reflexao prévia, em a¢des mecanicas podem induzir a erros ou ser orquestrada para manobras
politicas. Os lugares autématos sdo praticas por irreflexao, e essa pratica de lugares pode ser usada
como uma estratégia politica se valendo das desigualdades sociais e geograficas como tatica.

Um dos problemas dos usos das midias sociais digitais é sua colaboragao para o controle dos
corpos pelos sistemas de informacdo e as grandes corporacbes da informacdo, que podem
corresponder a um tipo de pandptico de Bentham como um instrumento de controle ou disciplina
social (FOUCAULT, 2014 [1975]). O design (desenho industrial) do hiperconsumo ainda é o
imperativo que rege a estética exibida pelas paisagens dos lugares, e o controle social que se
intensifica a partir do uso das novas midias e dispositivos digitais contribui com essa orquestracao.
Ainda que ao mesmo tempo haja novas exigéncias de consumo diversificado surgindo como alertam

Lipovetsky e Serroy (2015) o que impera é o apelo as padronizagdes.

b.3) A paisagem digital

As paisagens se configuram como o laboratdrio do trabalho do gedgrafo. Elas sdo o primeiro
contato com a abordagem sobre os lugares. E por meio delas que a redutibilidade entre psicoesfera
e tecnoesfera se inicia. “[...] a paisagem consiste em camadas de formas provenientes de seus

tempos pregressos, [...] diversas acumulagées ao longo da histéria” (SANTOS, 1985, p. 55). Mas com
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a convergéncia dos momentos desses tempos acelerados o movimento de transformagdes do
espaco geografico se torna cada vez mais veloz, repercutindo em cada formagdo socioespacial a
chegada de elementos novos cotidianamente, alterando o cotidiano instantaneamente, isto é a
pratica dos lugares.

Por esse motivo que as midias sociais se revertem num dado imperioso da pratica dos
lugares. Num primeiro momento dessa observacdo das paisagens a partir do estudo da dindamica
dos lugares as paisagens se revestem de velocidade na sua producgdo e percepc¢ao. A paisagem é um
conceito sensorial, por isso todos podem apreendé-la pelos sentidos. Lembra-se que a paisagem é
“Tudo o que nds vemos, o que nossa Vvisdo alcanca [...] o dominio do visivel [...] E formada n3o
apenas de volumes, mas também de cores, movimentos, odores, sons, etc.” (SANTQOS, 2014 [1988],
p. 67-68).

Flusser (2017, p. 58) refletiu antevendo sobre o futuro digital. Seus artigos sdao publicados
apocrifamente, a reflexdao mais recente dessa coletanea data dos anos de 1990. Ele revela que “As
maos tornaram-se supérfluas e podem atrofiar, mas as pontas dos dedos ndo. [...] O homem, nesse
futuro de coisas imateriais, garantira sua existéncia gracas as pontas dos dedos.” Sendo essa a logica
do celular multifuncional com a fusdo do humano-maquina pelo toque do dedo e o carregamento
do celular multifuncional pelo corpo humano.

Essa fusdao humano-maquina proporcionada pelo objeto, pois o objeto ndo é o meio, mas o
meio se difunde a partir do objeto, é propiciada pelo uso do celular multifuncional com acesso a
internet. Essa possibilidade assegura a difusdao mais que perfeita do meio técnico-cientifico-
informacional, e promove uma nova racionalidade na légica de producdo da cidade. E essa légica
também é praticada no campo. Sendo preciso investigar sobre a ampla e mais que perfeita difusdo
do meio técnico-cientifico-informacional e suas transformacdes para o futuro.

Quando se fala em difusao mais que perfeita do meio técnico-cientifico-informacional se
refere a fusdo do humano-maquina e os imperativos da digiesfera, do mundo digital, do
ciberespaco.

A Fotografia 2 é um exemplo das paisagens digitais, que nas grandes metrdpoles se
intensificam, mas também no campo passam a despontar como novidades eletronicas a partir da
digitalizacao dos habitos e praticas, sobretudo, no ambiente da internet pelos diversos aplicativos,
repercute em novos costumes ou habitos como a politica pessoal e coletiva do cancelamento'®

muito observada neste contexto de pandemia. E fato que a digiesfera proporcionada pelas midias
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digitais!!, plataformas e aplicativos foi superutilizado como alternativa para a continuidade das

atividades sociais nesta pandemia da Covid-19.

Fotografia 2 — Estacdo da Republica Metr6 de Sao Paulo-SP.

Foto: Autoria propria tirada as 09hs e 59min. em 01 de dez. de 220.

Uma forma de estudar os lugares e suas expressdes é pelo uso das paisagens no instante da
imagem fotogréfica. E pelas paisagens que se visualizam as desigualdades entre a pratica dos lugares
(aqui sempre entendido como a¢do humana) e a delimitacdo das fronteiras ou limites entre eles.
Essas fronteiras ou limites sdo sempre no campo da aparéncia ou da semidtica. Um exemplo que se
traz como aproximacao tedrica é a partir dos territdrios da globalizagdao, como a versdo dos bancos
especializados para as classes altas, os primer ou select. Esses bancos instauram fronteiras entre os
lugares para pessoas de baixa renda. Essas fronteiras sdo na esfera da semidtica, dos signos das
paisagens. Outro exemplo é dos shopping center que pela sua paisagem impede, ndo autoriza a
entrada de miseraveis ou muitos pobres, e aqueles que se atrevem a ultrapassar esses novas
fronteiras virtuais sao ostensivamente expulsos.

Ha que se destacar que a digiesfera, das midias, dos aplicativos, das plataformas reproduz a
realidade presente e concreta da vida das pessoas, ndo é uma realidade paralela, embora

transtornos psiquicos possam sugerir aos usuarios que vivem outra realidade. A pratica dos e-
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lugares pode ser uma dimensdo paralela, mas reproduz os conteldos e sentidos da vida pratica
didria em sua base.

As paisagens digitais despontam como mais uma semiodtica de ordem e imperativo. Se
revertendo, também, como uma base para a amplificagdo de desejos e costumes projetados para o
hiperconsumo (LIPOVETSKY; SERRQY, 2015). Os e-lugares reproduzem também as desigualdades
geograficas no Brasil, sendo preciso qualifica-las diante desse novo mundo digital ou do que aqui se

definiu como digiesfera.

2. CONSIDERAGOES FINAIS

A cidade do presente é vivenciada digitalmente dado a légica dos aplicativos e dispositivos
da informacgdo cibernética com a ampla e mais que perfeita difusdo do meio técnico-cientifico-
informacional. Esse meio dominante pela ciéncia, a tecnologia e a informacdo se transforma
alterando o processo de urbanizacdo que também modifica o campo como processo de
mecanizagao da agricultura, ambos possuem em comum a tecnificacao do territério. A difusao mais
gue perfeita das condi¢cdes do meio geografico atual se da pela digiesfera e a pratica dos e-lugares.
Pobres e ricos praticam teleacdo, e-lugares, contudo, as condi¢cdes de acesso sdao desiguais, mas
estdo aplamente difundidas o que aqui se defende como difusdo mais que perfeita do meio técnico-
cientifico-informacional em sua tecnificagdo territorial.

As desigualdades geograficas passam a ser verificadas, segundo essa perspectiva, a partir da
dindmica do uso do territério. Desse modo, as meditagdes metodoldgicas aqui praticadas
expuseram a unidade do corpo humano como a dimensdo material da pratica dos lugares. Novos
conteudos sdo atribuidos no cotidiano da cidade digital a partir da fusdao humano-maquina pela
protese do celular multifuncional como prolongamento do corpo humano.

A velocidade, tanto da informag¢do como da circulagdo, principalmente do dinheiro provoca
uma fluidez territorial e acirra desigualdades no uso do territério na cidade digital. Ainda que a
pratica de lugares fluidos ndo sejam plenamente passivos, as a¢des fluidas tendem a se dar nos
territdérios da fluidez. Os lugares rigidos também podem se constituir a partir da densidade
territorial, pela légica da racionalidade, assim como os lugares autébmatos. Contudo a pratica
mecanizada desses lugares pode se da numa acdo coordenada vide o exemplo das elei¢cbes

presidenciais em 2018 quando os lugares politicos foram praticados com base nas noticias falsas ou
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nas midiaticamente chamadas de fake news conforme defendido pela tese de doutorado que
sustenta essas reflexdes.

Nesse sentido, a complexidade das multiplas a¢des, da pratica dos lugares dificulta as
analises, mas nao devem limitar as abordagens. Os lugares passivos tendem a ser negativos no
sentido da sua acdo, sdo irreflexivos, automatizados e rigidos na pratica da sua mentalidade na
psicoesfera e tecnoesfera. Enquanto os lugares ativos sdao sempre reflexivos, os sujeitos pensam
antes de agir, por isso sdo fluidos ou praticos.

A pratica do e-lugar é a novidade da cidade digital, tendo uma paisagem digital como o
processo de intensificagcdo da tecnificagcdo territorial. E essas condi¢Ges do processo de digitalizacao
ou artificializagdo da vida estdo com maior ou menor grau difundidas. As desigualdades passam
também a exigir novas interpretacgdes.

Talvez o contraponto da palavra design em sua obscuridade de projeto seja uma clareza e
objetividade do conceito de paisagem. O estudo da paisagem demonstra no instante os uso da
cidade e do campo. As fotografias demonstradas neste estudo exibem um mundo digital usufruido
de forma desigual. Mesmo que a estética das paisagens dos lugares e das localidades da cidade
sejam um caleidoscépio de cores e formas, essa ligeira explosao de variedades e diversidades forca
ao respeito com o diverso, com a diferenca. Essa é uma das forcas contraditérias da multiplicacdo
dos gostos e opgdes de expressao.

Essa é uma reflexdo inicial com base em teses de trabalho que fundamentardo futuras
pesquisas. No esforco da pratica da geografia como uma ciéncia do espacgo geografico. Essa pratica
se pretende trabalhar a geografia como uma inteligéncia no uso do territério. Assim, o lugar como
verbo da geografia, a palavra, a agdo humana é a expressao da banalidade da existéncia. Em outras
palavras o lugar é a maneira de se habitar, de se viver, de ser, é um tempo geografico, sinbnimo de

cotidiano ou cotidianidade.

NOTAS:

1 0 meio técnico-cientifico-informacional na interpretagio que se faz do conceito de Milton Santos é aqui definido como
sindnimo de periodo histérico atual, o periodo em que se vive o presente momento, as variaveis chaves, dinamizadoras
e transformadoras da realidade sdo aquelas que nominam o meio atual. Esse meio é um conceito abstrato que se
materializa através dos usos do territério, nesta andlise se inicia o estudo dos usos da cidade digital. Mas ainda é preciso
aprofundar o conhecimento dos lugares da geragdo digital o que implica aprofundar os mesmos estudos no campo
também. A pesquisa de tese de doutorado é usada como suporte nas reflexdes que seguem.
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2 A cidade é uma forma concreta, particular e interna de uma dada sociedade. O urbano é o abstrato, o geral e externo
que vem do mundo, ou seja, das modernizagdes. Por isso, existem histérias das cidades e histérias do urbano (SANTOS,
1992). Entretanto, como o sistema mundo atualmente é “globalizado”, o urbano e a cidade se confundem, mas ndo sdo
sinbnimos. Na geografia as formas, sejam tangiveis e intangiveis dizem respeito a redutibilidade entre psicoesfera e
tecnoesfera.

3 As paisagens se configuram como o laboratério do trabalho do geégrafo. Elas sdo o primeiro contato com a abordagem
sobre os lugares, elas sdo sempre imagens. Em primeiro instante é o resultado visual da realidade, porém sdo
apreendidas de diversas maneiras por meio dos atributos individuais, as paisagens para cegos, surdos e outras
limitagdes fisicas possuem diferencas, mas sdo percebidas diante das sensagdes, a paisagem é um conceito sensorial,
por isso todos a apreendem segundo seus atributos pessoais.

4 Claude Raffestin em seu cldssico Por uma Geografia do Poder traz o territério se formando a partir do espaco. Porém
a sua nogdo de espago é o geométrico ou plano é divergente da compreensdo praticada desta teoria e método. O uso
do territério constitui lugares (acdo) e o territério praticado pode se tornar uma dimensdo do poder exercido pelos
grupos, como os territérios do crime, por exemplo, que sdo delimitados pelo poder paralelo ao Estado-Nag¢do. Mas o
espaco geografico é uma instancia, e como tal abstrata, vindo a se materializar ou se manifestar por diversas maneiras
ou dimensd&es, como o lugar, o uso do territério ou paisagens, por exemplo.

5 O territério usado é a express3o concreta do espaco geografico segundo a teoria da geografia nova com base em
Milton Santos e na leitura de Maria Adélia.

6 Grifo do autor: o corpo sem 6rgdos na ideia de Deleuze e Guattari (2010 [1973], p. 20) é “Os autdématos para e deixam
sobressair a massa inorganica que articulam. O corpo pleno sem érgaos é o improdutivo, o estéril, o inengendrado, o
inconsumivel.” Eles falam do ponto de vista da produgdo psiquica do social influenciado pelo sistema capitalista que se
casou perfeitamente com a condi¢do de maquinas desejantes. E importante mencionar que os filésofos antecipam
ideais que se materializam ou se tornam evidentes muito depois.

7 Corporeidade do ponto de vista filoséfico em Heidegger, Ortega y Gasset e Foucault, por exemplo, ou do ponto de
vista sociolégico como o estudo de Le Breton (A sociologia do corpo).

8 Psicoesfera é o “[...] reino das idéias, crencas, paixdes e lugar da producdo de um sentido [...] (SANTOS, 2009 [1996]:
p. 256)". A tecnoesfera se adere ao territdrio como uma prétese, isto é, ela “[...] € o mundo dos objetos, a psicoesfera
é da acdo (SANTOS, 2008, p. 159). “Tecnoesfera e psicoesfera sdo dois pilares com os quais o meio cientifico-técnico
introduz a racionalidade, a irracionalidade e a contra-racionalidade, no préprio contetddo do territdrio (SANTOS, 2009
[1996], p. 256)".

° Optou-se por Midias ao englobar todos os meios de comunicacio, sejam virtuais ou os tradicionais, a partir do sentido
que Chomsky (2015) utiliza em seus estudos. Também fundamentada em Flusser (2017, p. 114; p. 116) em que as midias
sdo imagens técnicas ou tecnoimagens “[...] o pensamento imagético estd se tornando capaz de pensar conceitos” ou
“[...] a sintese da midia linear com a de superficie pode resultar numa nova civilizagdo”.

10 A guerra nas midias sociais vai além do que os disparos de noticias falsas. A politica do cancelamento também se
reverte num novo costume que precisa ser compreendida, o que significa os linchamentos virtuais?

11 N3o se opta por redes sociais uma vez que o conceito de rede ndo traduz o que as conexdes geograficas (SOUZA,
1993) representam na atualidade. Optou-se por Midias ao englobar todos os meios de comunicagao, sejam virtuais ou
os tradicionais, a partir do sentido que Chomsky (2015) utiliza em seus estudos. Também fundamentado em Flusser
(2017: p. 114; p. 116) em que as midias sdo imagens técnicas ou tecnoimagens “[...] o pensamento imagético estd se
tornando capaz de pensar conceitos” ou “[...] a sintese da midia linear com a de superficie pode resultar numa nova
civilizagéo”.
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