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RESUMO:

O estudo proposto teve como principal objetivo investigar a utilizagdo de jogo didatico na aprendizagem da tematica
“Fungdes Orgénicas” em turma da 3% série do ensino médio na modalidade EJA. Inicialmente verificando os principais
“erros” e dificuldades deste tema, o jogo foi acrescentando na metodologia habitual como uma forma de atrair a atengdo
dos discentes, tornando a aula mais dindmica e atrativa, amenizando possiveis “erros” detectados em turmas anteriores. A
avaliac@o do jogo foi feita através de questionario afirmativo, no qual o jogo teve uma boa aceitagdo na turma proposta e
o rendimento da turma foi feito através de avaliagdo bimestral em comparag@o com a turma B (na qual nao foi aplicado o
jogo), apds comparagdo verificamos que Turma A teve um rendimento significativamente melhor do que a turma B, desta
forma o jogo didatico “Bingo das Fun¢des Organicas” pode auxiliar e contribui com o processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Jogos didaticos; Ensino de quimica; Fungdes orgénicas; EJA.

THE DIDACTIC GAME IN CHEMISTRY TEACHING IN THE EJA MODALITY (EDUCATION FOR YOUTH
AND ADULTYS)

ABSTRACT: The proposed study had as main objective to investigate the use of didactic games in the learning of the
theme "Organic Functions" in a class of the 3rd grade of high school in the EJA modality. Initially verifying the main
"errors" and difficulties of this theme, the game was added to the usual methodology to attract the attention of students,
making the class more dynamic and attractive, alleviating possible "errors" detected in previous classes. The evaluation
of the game was done through an affirmative questionnaire, in which the game had a good acceptance in the proposed
class and the performance of the class was done through a bimonthly evaluation compared to class B (in which the game
was not applied), after In comparison, we found that Class A had a significantly better performance than Class B, in this
way the didactic game “Bingo of Organic Functions” can be considered a complementary tool in teaching-learning.

Keywords: Didactic games; Chemistry teaching; Organic functions; EJA.
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1 INTRODUCAO

Possibilitar aos discentes novas metodologias com a inten¢do de amenizar dificuldades de um
determinado assunto ¢ uma indagacdo diaria e continua em sala de aula. Principalmente se tratando
de alunos da modalidade EJA, pois sdo discentes com uma realidade diferente dos alunos ditos como
“regulares.” Atrai-los para um determinado assunto envolve dedicagdo, paciéncia e sobretudo
dinamizar a aula proposta. No ensino de Quimica ndo ¢ diferente, produzir atividades diversificas do
habitual para que os alunos possam se motivar e fazé-los terem maior compreensdao do assunto
proposto. Pereira, Uehara e Nufiez (2012) consideram como erro uma resposta dada por um estudante
a uma questdo quando essa resposta ndo coincide com a que ¢ definida como correta pelos
elaboradores especialistas na disciplina, ou seja, quando a resposta dada ndo ¢ valida no contexto
cientifico. Assim, o erro ¢ a manifestacdo externa da dificuldade de aprendizagem. Ele ¢ sempre
relativo: € erro em relagdo a uma referéncia considerada correta pela area de conhecimento. O erro
ndo acontece por “azar,” por acaso; ele ¢ resultado de uma dificuldade (PEREIRA, UEHARA e
NUNEZ, p. 174, 2012). Quando conhecemos esta dificuldade fica mais facil de criar métodos
alternativos para suprir ou diminuir esses “erros.” Os jogos didaticos vém crescendo na area

educacional em diversas disciplinas com essa vertente de recurso didatico.

Segundo Cunha, os jogos didaticos, quando levados a sala de aula, proporcionam aos
estudantes modos diferenciados para aprendizagem de conceitos e desenvolvimento de valores
(CUNHA, p. 97, 2012). Na disciplina de quimica ndo ¢ diferente. A abstracdo de boa parte do
contetido de quimica causa aversdao ao aluno no processo de ensino e de aprendizagem, podendo a
aplicacdo de jogos didaticos aproximar o aluno com a finalidade de melhorar o rendimento. Essas

dificuldades na abordagem dos principios, leis e postulados ocorrem devido ao fato de que esta matéria

atua com o mundo microscopico e com molde que requerem abstracdo dos alunos para um melhor

entendimento (GOMES e MERQUIOR, p. 194, 2017).

Existem na literatura inumeros trabalhos associando a ludicidade e o ensino de quimica,
ampliando a forma de aprendizagem e de ensinar tal disciplina, trazendo a diversidade, diversdo e o

dinamismo para um conteudo dotado de féormulas, conceitos e calculos. Ramos, Santos e Labura
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(2017), utilizaram a ludicidade no ensino de quimica organica, utilizando de jogo da memoria e cartas

com o tema nomenclatura de fungdes organicas para 3* sério do ensino médio.

O material proposto por Santos, adaptou o tradicional jogo de domind para o “Domind
Quimico das Fung¢des” utilizado em turma do 1° ano do ensino médio, onde no jogo ao invés dos
pontinhos que marcam os niimeros, existiam os principais anions e cations que formam substancias
quimicas (SANTOS, 2015). O trabalho desenvolvido por Oliveira, Soares e Vaz, criou e aplicou um
jogo baseado no jogo de tabuleiro Banco Imobilidrio, abordaram com os alunos da 2% série do ensino
médio, o conceito de solu¢des envolvendo cartas, dados, tabuleiro, perguntas e respostas no intuito de
discutir o conceito proposto podendo ser abordado no inicio dos contetidos ou ainda como uma

maneira divertida de fixagdo de contetido (OLIVEIRA, SOARES e VAZ, 2015).

Além das dificuldades do contetido da disciplina, os obstaculos sociais dos educandos do
segmento EJA - Educagdo para Jovens e Adultos, por terem na maioria das vezes muita
responsabilidade familiar e financeira, pouco tempo de se dedicar aos estudos, vindo de uma rotina
cansativa e a falta de motivagdo desses estudantes dificulta a assimilacdo e compreensdo dos
contetidos programados para esta modalidade. Na expectativa de suavizar tais dificuldades, os jogos
ludicos poderiam ser facilitadores para a compreensao, assimilagdo e aproximacdo da quimica do
cotidiano desses educandos. A tentativa de tornar as aulas mais divertidas e dinamicas tem sido
incessante por parte dos professores, que procuram varios modos de chamar a aten¢ao dos alunos para

a quimica (MESSEDER NETO e MORADILLO, p. 524, 2017).

Portanto, nossa proposta foi utilizar o Jogo didatico na aprendizagem da temadtica “Fungdes
Orgéanicas” como um recurso facilitador da aprendizagem, trazer o ludico para a sala de aula de uma
disciplina, dotada de formulas e conceitos, para alunos da modalidade EJA do 3° ano do ensino médio
do turno noturno, na Escola Estadual Almirante Tamandaré, municipio de Extremoz/ RN.
Desenvolvendo uma experiéncia intelectual, pessoal e social diferente do vivenciado até entdo,

ajudando a construir novas descobertas e conhecimento.
2 METODOLOGIA

A metodologia proposta foi uma pesquisa-acdo que ¢ uma pesquisa interativa que abarca um
processo metodoldgico empirico (baseado na experiéncia e na observagdo) (KOERICHI, 2009),

dividida em 5 passos:

Este ¢ um artigo publicado com acesso aberto sob uma licenga Creative Commons @(D@
BY N ND



Cuca.:=,

2.1. O diagnéstico preliminar. No qual, com provas anteriores foi possivel identificar as principais

dificuldades dos alunos em identificagdo no tema fungdes organicas;

2.2. A criacio do Jogo “Bingo das funcées organicas.” O jogo “Bingo das funcdes organicas” ¢

uma adaptacdo do Jogo Bingo, onde os niimeros foram substituidos por estruturas de compostos

organicos e “bolas” foi feita uma associag@o entre os nimeros e as principais fungdes organicas.

Figura 01: Imagem das cartelas e “bolas” do Jogo Bingo das Funcdes Organicas.

Fonte: autoria propria (2018)

2.3. A aplicacao do jogo. O jogo foi aplicado, apds a explanagdo do tema: Fungdes organicas, na
turma de 3* série “A” de Ensino médio, modalidade EJA, turno noturno, na Escola Estadual Almirante
Tamandaré, Extremoz/RN. O jogo ndo foi aplicado na turma de 3% série “B”, pois a intengdo ¢ a
comparac¢do entre as turmas analisadas. Em ambas as turmas foi utilizado a metodologia expositiva

sobre os assuntos, exercicios em sala e para casa e aulas de davida sobre o assunto proposto.

Figura 02: Imagem da aplica¢do do jogo na turma “A”.

Fonte: autoria propria (2018)

2.4. A avaliacio do jogo através de questionario. O Questionario de avaliagao foi dividido em duas
partes, a primeira contendo 19 (dezenove) afirmacdes relacionadas ao desenvolvimento do jogo e
compreensdo do assunto abordado. Aos participantes foram solicitados a indicar um nimero, em uma

escala de —2 a 2 (onde -2 significava “discordo plenamente”, -1 significava “discordo levemente”; 0
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significava “ndo discordo, nem concordo”; 1 significava “concordo levemente”; e 2 significava

“concordo totalmente”). Na segunda parte do questionario pos-jogo, onde temos 04 (quatro) questdes,
onde 02 (duas) temos a mesma escala de avaliacdo das afirmagdes anteriores, mas eles deveriam dar
sua opinido discursivamente em relacdo a cada afirmagdo e 02 (duas) solicitando-os pontos fortes e

sugestdes de melhoria. — O questionario esta disponivel no apéndice.

2.5. A avaliagdo do jogo pela professora. A avaliagdo foi feita tanto pela participagdo dos alunos,

respostas dadas pelos alunos participantes e o rendimento na atividade avaliativa.

Algumas respostas dos alunos em relacdo ao jogo:

Aluno A: “... Consegui aprender mais, tinham algumas duvidas ¢ fiquei mais por dentro do
assunto....”

Aluno B: “... dificuldade, legal e diferente....”

Aluno C: “... bem legal, animado e dificil...”

Aluno D: “... aprendizagem, diversdo e raciocinio...”

Aluno E: “... ter mais tempo, pois foi pouco tempo, mas foi 6timo....”

3 DELINEAMENTO METODOLOGICO

O presente estudo deriva-se de uma pesquisa maior que tem abordagem qualitativa, e que
apresenta uma analise comparativa entre dois cursos técnicos integrados de lazer, um do IFSP e outro
do IFRN, como ja referidos, ancorada nas técnicas de analise documental e de conteudo.

Depreende-se acerca da utilizagdo e estruturacdo desse método de andlise, que: “[...] a andlise
documental por meio da andlise de contetido pode ser constituida de duas etapas: uma primeira
correspondente a escolha dos documentos, seguida do acesso ou recolha deles e finalmente, a analise,
como a analise de conteudo.” (GODOY, 1995 apud KRIPKA; SCHELLER; BONOTTO, 2015, p.
65).

A andlise realizada enfatiza as concepgdes que envolveram as diretrizes utilizadas para a
elaboracdo do Projeto Pedagdgico de Curso de um cada dos cursos, bem como destaca as influéncias
tedricas presentes em cada proposta pedagdgica no que concerne as competéncias e perfil profissional,
a luz dos documentos e normativas regulamentadores identificados como guias para a formagao
profissional e tecnoldgica de nivel médio nos Institutos Federais de Educacao.

O exercicio de comparacdo em educagdo, conduz a anélise de semelhancas e/ou diferencas
entre dois ou mais fatos, fendmenos ou processos educativos. Essa dinamica gera a necessidade de
interpretagdo dos mesmos, considerando o contexto social, politico, econdmico e cultural

(FERREIRA, 2008) no qual ocorrem.
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Admson e Morris (2015, p. 365) afirmam que comparagdes entre curriculos, devem ser
desenvolvidas com cautela, pois essas “[...] permitem a transferéncia de boas praticas, tomadas de
decisdes bem informadas, e também aprofundam a compreensao das interagdes entre a educagdo e os
seus contextos sociais, econdmicos e politicos.” requerendo, assim, uma investigacdo dindmica, que
considere as interagdes e a natureza das diferentes realidades em processo. Corrobora, assim as ideias
de Silva, Lima e Silva (2018, p.3) quando indicam que, “[...] ndo ¢ possivel estudar as institui¢des
escolares como entidades deslocadas do contexto de produgao social do individuo, mas como produto
de embates, disputas e determinagdes exteriores da sociedade, mediado por a¢des que nelas chegam
para execugdo para atendimento de demandas sociais.”

A seguir, apresentamos o estudo comparativo que denota uma perspectiva analitica-descritiva
as documentacdes que referenciam a oferta educativa de nivel médio, sob a finalidade de uma proposta

formativa baseada nos principios de formagdo humana integral em cursos técnicos em lazer.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1. SOBRE O DIAGNOSTICO PRELIMINAR

Grifico 01: Analise grafica do desempenho nas avaliagdes no periodo 2017.2

Analise do desempenho nas avali¢cdes no periodo
2017.2
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Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Foi realizada uma investigagdo por avaliagdes anteriores sobre o assunto proposto Funcdes
Organicas, em andlise realizada foi possivel perceber que o rendimento dos alunos em relagdo ao
conteudo proposto, especificamente em relacdo a identificagcao dos grupos funcionais dos compostos,
houve baixo rendimento na turma da 3% série do ensino médio EJA, noturno, no periodo do semestre
2017.2, na Escola Estadual Almirante Tamandaré. O grafico 01, demonstra essa analise, onde foram
analisadas 15 provas, contendo 05 (cinco) questdes, cada questdo valendo 1,0 ponto, onde a turma
pode realizar essa prova em dupla, das cinco questdes propostas foram analisadas, quatro delas, no

qual todas apresentaram baixo rendimento dos alunos.
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Com a andlise detalhada a professora percebe a necessidade de realizar uma abordagem mais
efetiva em relacdo ao assunto proposto, mudar a metodologia, tornando-a mais dindmica e atrativa
para os educandos, fazendo com que eles possam assimilar melhor o contetido abordado e consigam
um rendimento mais satisfatorio nas avaliagdes. Apesar dos alunos terem cumprido com todas as
atividades do bimestre o rendimento na avaliagdo final foi insatisfatorio. Por este motivo a docente
propde a adicionar a sua metodologia, um jogo didatico para atrair o aluno ao estudo das fungdes
organicas, tornando a sala de aula mais atrativa e interativa.

3.2. ANALISE DO JOGO - Questionario pos-jogo

Grifico 02: Analise grafica do desempenho nas avaliagdes no periodo 2017.2

ANALISE DO QUESTIONARIO - Parte |
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Fonte: Dados da pesquisa (2018)

O Griafico 02, demonstra o percentual em relacdo a cada afirmacgdo realizada, pelo grafico e pelos
percentuais descritos de cada afirmagao, podemos considerar que o jogo teve uma boa aceitacdo na

turma, o jogo tornou a aula mais atrativa (86%), 0 jogo é dinamico (73,3%), auxiliou na aprendizagem

do assunto fungdes organicas (76,6%), foi divertido (90%), utilizaria o jogo com matéria de estudo

(63,3%), esqueceram-se de suas preocupacdes no decorrer do jogo (76,7%) e recomendaria o0 jogo aos

seus colegas (86,6%), apesar de (56,6%) terem achado o jogo dificil. — Todas das perguntas realizadas

estdo disponiveis no apéndice.

Grifico 03: Analise do questionario — Parte II das “afirmagdes”.
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Fonte: Dados da pesquisa (2018)

O Grafico 03, na afirmativa 20 e 21, 90%, “concordam totalmente e/ ou levemente” contribuiu

para a aprendizagem na disciplina de quimica orgénica, enquanto, 6,7% “discordam totalmente e/ ou

levemente” e 3,3% “ndo discordam, nem concordam”. Nenhum dos alunos fizeram algum comentario

sobre essas afirmagdes, no espago correspondente.

3.3. ANALISE DAS PROVAS 2018.1 POS - JOGO

Nesta etapa, foi realizada uma andlise quantitativa em relacdo a erros e/ou acertos dos alunos
em relacdo a avaliagdo realizada sobre o tema “Fungdes Organicas”, a avaliagdo foi a mesma aplicada
anteriormente em 2017.2, no qual foi possivel identificar algumas dificuldades dos alunos em relagao
a este assunto. A avaliagdo foi exercida no segundo bimestre do periodo 2018.1, aos alunos do 3° ano
EJA A e B, a atividade foi executada em dupla, totalizando assim 17 provas em cada turma
respectivamente, cada avaliagcdo estava composta de 05 questdes, cada questdo valendo 1,0 ponto. O
objetivo da avali¢cdo foi verificar se o aluno ¢ capaz de identificar as principais fun¢des organicas
oxigenadas e nitrogenadas dos compostos orgéanicos, assunto este trabalhado em sala de aula no 2°
bimestre do periodo 2018.1, a metodologia utilizada em sala foi método expositivo, no qual houve
trabalhos realizados me sala sobre o assunto, resumo de conteudo, atividades de lista de exercicio,
texto relacionados ao contetido e o “Jogo Bingo das Fun¢des Organicas” que foi aplicado apenas

na turma 3° EJA A.

Tabela 01: Quantitativos do Acerto/ Erros das Questoes Objetivas de 01 a 04.

TURMAS
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Questdes

Acertos

% Acerto

Erros

% Erros

1

76,5

23,5

2

47,1

52,9

3 76,5 23,5

4 7 41,2 10 58,8
TURMAS 3°EJAB
Questdes Acertos % Acerto Erros % Erros

1 3 17,6 14 82,4

2 2 11,8 15 88,2

3 10 58,8 7 41,2

4 4 23,5 13 76,5

Grifico 04: Grafico Comparativo % Quantitativo entre as turmas A e B.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)
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O Grifico 04, faz um comparativo da quantidade de questdes objetivas acertadas e erradas
pelos alunos, como a avalia¢do ¢ a mesma de 2017.2 (Diagnostico preliminar).
Na questdo 01 (Figura 03), foi dada a estrutura do aspartame e solicitados que se identifiquem

os grupos funcionais presentes dadas as alternativas, a turma A teve 76,5% acertaram a alternativa

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

correta e na turma B teve 17,6% acertaram a alternativa correta.

Figura 03: Imagem da Questao 01, questdo objetiva, avaliagdo 2018.2.

Este ¢ um artigo publicado com acesso aberto sob uma licenga Creative Commons @(D@@
BY NC ND




®Cuca..

1. O aspartame, estrutura representada a seguir, ¢ uma substancia que tem sabor doce
ao paladar. Pequenas quantidades dessa substancia sdo suficientes paracausar a
docura aos alimentos preparados, ji que esta ¢ cerca de duzentas vezes mais doce do
que a sacarose. Quais as fungdes orgénicas presente na estrutura do aspartame?

o
!

* A Ester, Acido carboxilico e Amida; * i {
; !

B. Eter, Acido carboxilico € Amina; ‘ o] !
: o OCH,
C. Ber, Fenole Aldeido; (| " .

D. FEter, Ester e Aminas. |

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Na questao 02 (Figura 04), foram dadas quatro estruturas, sendo dois aldeidos e duas cetonas
e os discentes deveriam idéntica quais eram os aldeidos e quais eram as cetonas, a turma A obteve

47,1% de acerto, enquanto a turma B 11,8%, de acertos nesta questao.

Figura 04: Imagem da Questao 02, questdo objetiva, avaliagdo 2018.2.

2. Considere as substancias a seguir: Qual delas sdo consideradas cetona?
A lelV , t .
B. Mell ' ,
x C. le II (/ O mgﬂr‘gum [at Rt
D. TelV e

5 I,

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Na questdo 03 (Figura 05), foi dada a estrutura da azoxistrobina e solicitado aos discentes que
marcassem a alternativa que estivessem os grupos funcionais existentes na estrutura. Na turma A

76,5% acertaram a questdo e na turma B 58,8% acertaram a alternativa correta.

Figura 05: Imagem da Questdo 03, questdo objetiva, avaliagdo 2018.2.
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3. A substincia representada é conhecida comercialmente ‘como azoxistrobina e é muito
utilizada como fungicida em plantagdes de alho, amendoim e arroz, no combate as
pragas. De acordo com a sua estrutura, é correto afirmar que azoxistrobina possui as
seguintes fung¢Bes orgénicas:

A. Aldeido, cetona, nitrocomposto, € Amida;
o~ B. Amina, anidrido, amida e éter;
"C. Nitrila, amina, éter e éster;

D. Ester, Eter, amina, nitrila.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Na questdo 04 (Figura 06), foram solicitados aos discentes que marcassem a alternativa que
descrevia melhor as caracteristicas dos metabolitos secundérios do tipo alcaloides, que na mesma
questdo se demonstrava varias figuras de alcaloides. Na turma A 41,2% dos alunos acertaram o que

foi solicitado, enquanto na turma B 23,5% conseguiram acertar a questao.

Figura 06: Imagem da Questao 04, questdo objetiva, avaliagdo 2018.2.

. 4. Os alcaloides sdo compostos extraidos em sua maioria de plantas, bastante utilizado na
fabricagdo ou como prmcnpxo ativo para vérios medlca.mentos Sabendo disso marque a
* opgdo correta, (dica: veja as estrum.ras aba.lxo)

P

A. Os alcaloides so cc p que p exclusi ¢Oes oxi;

em sua estrutura;

B. Os alcaloides sdo compostos que possuem em sua maioria, fungdes nitrogenadas
-em sua estrutura, mas podendo ter outras fungdes organicas em sua estrutura;

C. Os alcaloides sdo compostos que possuem exclusivamente fun@ﬁes aromaticas
em sua estrutura;

D. Os alcaloides sdo compostos que ndo possuem fungdes nitrogenadas em sua

estrutura;
[e] [#] j
R ony A
HN
W /> PN W
O)\N N> 0)\ !:I N
H  xantina H Cateina CHyTeobromina

4
& N Nicotina

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Na questao 05 (Figura 07) trata-se de questdo subjetiva, na qual o aluno tinha que desenhar
a estrutura do alcaloide teobromina, demonstrada na questdo anterior e identificar as principais

funcdes organicas da estrutura proposta.
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Figura 07: Imagem da Questao 05, questao subjetiva, avaliagdo 2018.2.

§ da Teobromina. Desenhe a estrutura, circule as fungdes identificadas, e diga

e on e
9% ,M%P»M”‘)A’C/ :

it

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Na turma do 3° EJA A, das 17 provas analisadas, 03 (trés) estavam com essa questdo em
branco, em 14 (quatorze) provas os alunos desenharam a estrutura correta da teobromina, mas nao
conseguiram fazer as identifica¢des corretas dos grupos funcionais e em nenhuma das provas a
questdo foi completamente acertada por esta turma.

Na turma do 3° EJA B, das 17 provas analisadas, 12 (doze) estavam com essa questdo em
branco, em 04 (quatro) provas os alunos desenharam a estrutura correta da teobromina, mas nao
conseguiram fazer as identificagdes corretas dos grupos funcionais e em 01 (uma) provas a questao
estava 100% correta.

Mediante tais informagdes, observamos que o percentual de acertos das questdes objetivas em
relacdo a Turma A ¢ relativamente superior a Turma B, a proposta do jogo auxilia na metodologia da
disciplina, facilitando a aprendizagem e tirando duvidas sobre a identificagao das fung¢des organicas,
conseguindo assim um rendimento mais favoravel e uma diminuicdo de erros em relagcdo ao tema
proposto.

Outro ponto positivo do jogo foi o grau de satisfagdo em trabalhar com essa dindmica na sala
de aula, pois auxiliou na aprendizagem como uma dinamica divertida em sala de aula, podendo ser

observadas nas seguintes afirmac¢des do questionario “‘se 0 jogo contribuiu para a aprendizagem deles

na disciplina de quimica orginicas”, 66.7%. concordaram fortemente que o jogo contribui para o

aprendizado. E se o aluno “se divertiu no jogo” 90%., dos alunos afirmaram que concordam fortemente

com essa afirmagdo, entre outras afirmacdes propostas no questionario também podemos verificar

esse grau de satisfagdo.

5 CONSIDERACOES FINAIS
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Percebe-se que o jogo didatico auxilia para o processo de ensino-aprendizagem no Ensino de
Quimica. Contribui para que o aluno de Ensino Médio na modalidade EJA possa identificar as fungdes
organicas em compostos organicos simples e complexos, como foram as estruturas propostas no
“Bingo das Fun¢des Organicas”, estruturas esses que podemos associar a uma rotina didria, como no
caso da estrutura do paracetamol, da cafeina e da acido ascoérbico (vitamina C), entre outras
trabalhadas. O jogo pode ser trabalhado com o assunto através de uma didatica interessante, divertida
e dindmica. A partir dessas perspectivas, tem-se que o jogo “Bingo das Fungdes Organicas” pode ser
utilizado para subsidiar o ensino de fung¢des organicas, na disciplina de Quimica, no ensino médio, ja
que se atingiu o principal objetivo dessa proposta, ou seja, foram obtidos resultados satisfatorios em
relacdo ao aprendizado, duvidas e erros cometidos pelos alunos apds a aplicacdo desse auxilio

pedagogico.
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