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RESUMO: A Educacdo de Jovens e Adultos — EJA no Brasil, ¢ garantida por lei e apresenta normas e
regimentos especificos. Apesar da diversidade, poucas sdo as possibilidades de lazer dentro da escola. E
algumas dificuldades estdo fortemente presentes, como: situacdes licitas e ilicitas, baixo rendimento e auséncia
nas aulas; e a auséncia de registro formal na gestao de projetos da escola, combinada com a presenca de projetos
autobnomos dos professores e outras dificuldades enfrentadas junto a gestdo escolar. A Danga, através da
pedagogia de projetos, se apresenta como alternativa de promog¢ao dos componentes curriculares, alinhados a
cultura e ao complexo cotidiano enfrentado pelos atores escolares.
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IN THE LEISURE'S BEAT: DANCE AND EDUCATION OF YOUNG PEOPLE AND ADULTS

ABSTRACT: Brazilian law guarantees the education of young people and adults through specific rules and
regulations. Despite the diversity, there are few possibilities for leisure within the school. And some difficulties are
strongly present, such as: legal and illegal situations, low performance and absence from classes; and the absence of
formal registration in the management of school projects, combined with the presence of autonomous projects by
teachers and other difficulties faced with school management. The Dance, in the pedagogy of projects, presents itself
as an alternative to promote curricular components, aligned with the culture and the complex daily life faced by
school actors.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho foi uma investigagao sobre os projetos de lazer desenvolvidos nos tltimos 5 anos
no Centro de Educagdo de Jovens e Adultos Professora Lia Campos localizado na Avenida Coronel
Estevam (Av. 09), S/N, no bairro de Dix-Sept Rosado, Natal — RN. O estabelecimento de ensino ¢
mantido pelo poder publico e administrado pela Secretaria de Estado da Educacdo e da Cultura. Em

Natal, existem apenas dois Centros de Educagdo de Jovens e Adultos (CEJA).

O CEJA Professora Lia Campos apresenta um publico diverso, com maior concentragdo de
alunos moradores nas zonas Norte e Oeste da cidade. Segundo constatado em nossa pesquisa, para
chegar a escola, os alunos se deslocam a pé, utilizando 6nibus, trem ou bicicleta, sem possuir veiculo

automotor proprio.

Os dados coletados na pesquisa apontam que existem dois perfis predominantes na escola: um
composto pelos alunos que ja estdo inseridos no mercado de trabalho e que buscam na institui¢do a
conclusdo do ensino basico, composto predominantemente por adultos entre 21 e 40 anos; o outro,
dos alunos que buscam a escola como um refugio, um local para passar o tempo e ndo como ambiente

pedagogico, focado na aprendizagem e consolidacao dos estudos.

Este grupo sdo em sua maioria jovens entre 15 e 23 anos oriundos do ensino fundamental, que
estdo na instituicdo h4d muitos anos, ndo participam assiduamente das aulas e estdo envolvidos com
ilicitos dentro da escola. H4 também uma minoria, que ¢ composta por estudantes LGBTQIA+ entre
15 e 60 anos, idosos entre 60 e 70 anos e deficientes com cegueira total e parcial, surdos, mudos ou

cadeirantes.

Nos trés grupos, a busca pela identidade e a curiosidade em realizar novas experiéncias sdo
caracteristicas marcantes no segundo grupo, o dos adolescentes. Nesta faixa etaria, ha o momento de
experimentacdo onde se rompem os “fabus” e, por vezes, hd a manifestagdo de uma fase, um
momento, pelo qual estdo passando em um determinado contexto historico e cultural (ROSA, 2013;
RIBEIRO JUNIOR et al., 2016). E comum encontrar esses alunos nos corredores e espagos de
convivéncia da escola dangando, conversando e manifestando suas habilidades livremente. Do mesmo

modo, ¢ comum localizé-los ao seguir o rastro de fumaga em um dia habitual.
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O uso ilicito de drogas vem aumentando num ritmo preocupante, e segundo os estudos de Rosa

(2013) e Maia et al. (2015) podemos atribuir esse aumento a diversos fatores, como: a falta de

informagdo sobre os perigos do consumo de drogas a curto e longo prazo; limitacdo nas atividades

preventivas; falta de consciéncia sobre a magnitude do problema dos entorpecentes; ou ainda pela

auséncia de programas e projetos inseridos no contexto escolar dos alunos.

Inserida nesse contexto desde 2013, como docente da instituigdo vivenciei diversas situagoes
envolvendo a violéncia, o consumo de drogas, bem como as poucas possibilidades de esporte e lazer.
Passados 8 anos, poucas mudancas positivas aconteceram naquela realidade repleta de situagdes de
violéncia e uso de drogas nos corredores da escola que adentrei quando recém-formada. Os problemas
continuam 0s mesmos, a escola permanece sucateada e o indice de evasdo € crescente e alarmante.
Assim, surgiu a inquietagdo que motivou este trabalho: existe algum projeto para o CEJA que permita
a interacdo e integracdo dos estudantes as atividades curriculares utilizando o lazer como elemento

motivador?

O objetivo deste trabalho foi investigar a gestdo de projetos de intervencdo através do lazer
realizados no Centro de Educagdo de Jovens e Adultos Professora Lia Campos nos ultimos 5 anos e
apontar elementos significativos para a elaboragcdo de um futuro projeto de intervengdo com danga na
escola que permita a execugdo integrada de alguns componentes curriculares dos alunos, alinhados a

cultura e ao cotidiano de ensino, duramente enfrentado pelos atores escolares.

A busca por experiéncias de gestdo inseridas neste contexto emblematico ndo ¢ algo isolado
ou independente. Trabalhos sobre as relagdes entre Educagao de Jovens e Adultos, uso de drogas e/ou
violéncia na escola e projetos de lazer na escola podem ser encontrados em ferramentas de busca
como: os sistemas de publicagdes eletronicas da NUTESES (Nucleo Brasileiro de Dissertagdes e
Teses); o portal Scielo e 0 Google Académico; o Repositdrio Institucional e da Biblioteca Digital de
Monografias, ambos da Universidade Federal do Rio Grande do Norte e a Biblioteca Digital de TCC's
do Instituto Federal do Rio Grande do Norte — Campus Cidade Alta, utilizando os termos “projeto na
escola” e “drogas”. Entretanto, ao combinar os termos “EJA” ou “Jovens e Adultos” e “lazer”, poucas

contribui¢des sdo encontradas na area de gestdo de projetos de lazer na escola.
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2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

A base conceitual deste trabalho esta diretamente vinculada a modalidade de Educagao de

Jovens e Adultos e, portanto, ¢ necessario trazer uma breve sintese dos elementos carateristicos desta
modalidade de ensino. Frente aos desafios educacionais contemporaneos, a Educagdo de Jovens e
Adultos ¢ uma possibilidade de ensino que oferece oportunidades educacionais apropriadas a seu
publico, considerando suas caracteristicas, interesses, condi¢des de vida e trabalho, conforme nos
mostra a Lei 9.394 (BRASIL, 1996). A seguir vamos conhecer um pouco da historia do EJA, seus

objetivos, caracteristicas, particularidades e problematicas.
2.1 A educacao de Jovens e Adultos

A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) ¢ uma modalidade de ensino que surgiu da necessidade
em ofertar educagao as pessoas de faixas etrias diversificadas que, por algum motivo, ndo concluiram

o ensino fundamental e/ou 0 médio na idade apropriada.

Com o objetivo de estimular os jovens e adultos ao regresso a sala de aula, a EJA respeita a
diversidade do seu publico-alvo oferecendo oportunidades educacionais adequadas para a realidade
de seus estudantes, priorizando nos conteudos de sala de aula os interesses e as necessidades dos
estudantes, em busca da promog¢do de uma educacdo direcionada e capaz de despertar a criticidade

dos envolvidos nas mais diversas areas de conhecimento.
Segundo a Declaragao de Hamburgo (1997, p. 19), a educacdo de jovens e adultos:

[...] torna-se mais que um direito: € a chave para o século XXI; ¢ tanto consequéncia
do exercicio da cidadania como condi¢@o para uma plena participagao na sociedade.
Além do mais, ¢ um poderoso argumento em favor do desenvolvimento ecoldgico
sustentavel, da democracia, da justica, da igualdade entre os sexos, do
desenvolvimento socioecondmico e cientifico, além de um requisito fundamental
para a construcao de um mundo onde a violéncia cede lugar ao didlogo e a cultura de
paz baseada na justica.

Dessa forma, esse nivel de ensino caracteriza-se nao somente pela diversidade do publico, mas

também dos contextos em que esses sujeitos se encontram inseridos.

Di Pierro, Joia e Ribeiro (2001), mostraram que o ensino na Educacdo de Jovens e Adultos
tem como uma de suas preocupacdes a promo¢dao de uma perspectiva critica dos conteudos

trabalhados com os alunos, visando a transformag¢ao social; uma vez que essa modalidade de ensino
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ndo pretende somente prepard-los e adequd-los aos processos de modernizagdo presentes na
sociedade; e sim, promover um ensino onde o alunado seja capaz de compreender-se enquanto cidadao
ativo e participativo, capaz de refletir criticamente sobre sua condi¢do na sociedade e transformé-la

de acordo com suas necessidades.

Na histéria da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil, a proposta curricular
educacional ndo € nova e muito dos seus ideais rementem aos tempos coloniais, “quando os religiosos
exerciam uma acdo educativa missionaria com adultos” (BRASIL, 2002, p.13). Dessa forma, os
processos de ensino focados na alfabetizagdo de adultos acompanham a historia da educagao brasileira
ha muito tempo, mais precisamente desde os primeiros processos de catequizacdo e ensino das

primeiras letras realizadas pelos jesuitas.

Com o passar dos anos, devido aos avangos econdmicos e tecnologicos e a necessidade da
sociedade em buscar cada vez mais mao-de-obra qualificada e alfabetizada, medidas politicas e
pedagogicas foram elaboradas para que fosse instaurado na educagao brasileira um sistema de ensino
adequado as necessidades desse publico, dando origem assim a Educag¢do de Jovens e Adultos

(LOPES e SOUZA, 2005).

Segundo a Secretaria de Estado da Educagio — SEDU (ESPIRITO SANTO, 2007), as
primeiras sistematizagdes € movimentos educacionais em prol da EJA no Brasil ocorreram na década
de 1930, mas devido a deficiéncias administrativas, financeiras e pedagogicas, a EJA s6 veio a ganhar
forca em 1960, com a proposta educacional de alfabetizagdo de Paulo Freire. Foi interrompida mais
adiante pelo Golpe Militar, consolidando-se até os anos 1990 como uma proposta conservadora e
assistencialista, que necessitava de reformulacdes pedagdgicas para atender as necessidades da

sociedade.

Na atualidade, torna-se cada vez mais desafiador atrair ¢ manter o aluno dentro da escola até
a conclusdo dos estudos nesta modalidade de ensino. A violéncia, o uso de drogas licitas e ilicitas e
os altos indices de evasdo escolar, sdo alguns agravantes da situagdo. Esse contexto de fatores
complexos, comumente marginalizados pela sociedade, caracteriza um cotidiano escolar vivenciado

em grande parte das escolas publicas (PORFIRIO e REIS, 2020).

Dessa forma, destaca-se a necessidade em encontrar novas ferramentas para desenvolver um

ensino de qualidade e significativo para esses alunos. Através de metodologias de ensino inovadoras
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e da pedagogia de projetos, por exemplo, podem ser estimuladas praticas de ensino que provoquem

reflexdes e a real constru¢ao de novos saberes. E o sucesso, nas acdes desse tipo e no contexto escolar,
estd fortemente relacionado a um gerenciamento eficiente e eficaz das atividades propostas (PRADO,

2003).

Conhecer o cotidiano e os sujeitos que compdem a Educacdo de Jovens e Adultos faz-se
necessario para propor mudancas significativas dentro da escola. Por isso, ¢ preciso adentrar o
ambiente escolar e investigar sua realidade a fim de compreender suas dificuldades antes de
propormos intervengdes e novas propostas de ensino. O tdpico seguinte ¢ dedicado a conhecer o
cotidiano escolar da EJA e apresentar a pedagogia de projetos como possibilidade metodoldégica no

ensino de Jovens e Adultos.
2.2 O cotidiano escolar na EJA e a gestao de projetos

Em uma escola de Educacdo de Jovens e Adultos, encontramos pluralidade; pessoas com
realidades e historias de vida distintas, convivendo em um mesmo espago que ¢ ao mesmo tempo

social e pedagogico.

Segundo Figueiredo et al. (2012), a escola ¢ um espago onde a violéncia ¢ revelada. Onde
aqueles submetidos a violéncia, seja ela psicoldgica, fisica ou sexual, s3o capazes ou ndo de expor as
marcas e feridas deixadas por essas experiéncias. Dificuldade de aprendizagem, desestimulo e vicios
em alcool e drogas, sdo algumas formas de manifestar o sofrimento vivido pelos adolescentes e jovens

vitimas da violéncia.

Para Maia et al. (2015), o uso e a venda de drogas no ambito escolar ¢ um fator agravante,
visto que muitos estudantes as utilizam como meio para fugir da realidade social, afetiva e psicologica

intrinseca a eles.

A falta de padronizagdo nos encaminhamentos por parte da escola, sobre a presenca de drogas
ilicitas no ambiente escolar caracterizam-se como agdes repressivas (indiferenga, comunicagdo apenas
com o aluno, solicitagdo e encaminhamento a conselhos tutelares, a policia ou ronda escolar),

explicitando a falta de protocolos frente a tais situagdes probleméaticas (FIGUEIREDO et al., 2012).

Dessa forma percebemos, que a escola e seus profissionais na maioria vezes estdo

despreparados para lidar com estas adversidades e acabam oportunizando a construcdo de um
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ambiente de propagacdo da violéncia, um espaco que reafirma o preconceito e as discriminagdes, que
reproduz relagdes de desigualdade, como o racismo, o preconceito de género e de idade (GOMES,

2002).

A evasdo escolar ¢ uma consequéncia dessa desestruturacdo. Crescente em nossa sociedade

atinge todos os niveis da educagdo e como causas podemos apontar as sociais, as politicas, as culturais
e as pedagogicas. Dentre as causas, Amaral e Costa (2005) destacam a pedagogica, que se caracteriza
pela auséncia de uma proposta pedagogica interdisciplinar que além dos conteudos, respeite também
os conhecimentos e experiéncias vividas pelo aluno. Os autores ainda apontam que ¢ funcdo do
professor estimular o aluno para que ele possa participar ativamente das atividades propostas e se

sentir bem e acolhido no ambiente escolar.

Relacionando a falta de conhecimento no ambito escolar para lidar com situagdes complexas
(como a violéncia e uso de drogas) e especificas (como a propostas pedagogicas) percebemos a
necessidade de uma ressignificagdo nas praticas pedagdgicas e intervengdo intersetorial (escola,
saude, assisténcia social, seguranca publica) no ambito escolar; bem como a estruturagdo e gestdo de
acdes que busquem combater a violéncia e as drogas e que proporcionem novas possibilidades de

ensino-aprendizagem aos alunos (FIGUEIREDO et al., 2012).

Em contrapartida a esta realidade, vislumbramos possibilidades para estabelecer vinculos e
produzir conhecimento. A partir do engajamento, dos alunos e dos profissionais da educagdo, poderdo
ser alcangadas melhorias sobre essa “toxicidade” que esta presente no ambiente escolar. E a partir de
uma gestao solida, baseada em projetos, que acreditamos nas possibilidades de ressignificagcdo dessa
estrutura, que esta diretamente associada ao fracasso social e educacional. Ao desenvolvermos os
projetos em torno de uma problematica de interesse dos alunos, abrimos uma porta para o processo

de reconstru¢do de uma nova escola (PRADO, 2003).

Destaca-se, entdo, a pedagogia de projetos: uma abordagem pedagodgica que permite o
envolvimento dos conhecimentos escolares através de uma pratica interdisciplinar e globalizada. Sua
funcdo ¢ “auxiliar na criag@o de diferentes estratégias de organizagdo dos conhecimentos escolares na
estrutura cognitiva do aluno, no tratamento da informagao e na relagdo e os diferentes conteudos em

torno de problemas” (ESPINDOLA, 2005, p. 41).

Nessa concepcdo, os planejamentos devem ser desenvolvidos a partir de uma problematica,
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visto que todo projeto nasce das dividas que um determinado grupo apresenta. Aplicando a proposta
ao ambiente escolar, os projetos escolares devem transcender as quatro paredes da sala de aula e

englobar o ambiente escolar e seu entorno (BERTRAM, 2018).

Ao entrelacarmos a Pedagogia de Projetos com a Educagdo de Jovens e Adultos,
compactuamos com as Diretrizes Curriculares da EJA e permitimos aos alunos o acesso a uma gama
de possibilidades de constru¢do de conhecimentos relevantes, além de propiciar o desenvolvimento
de habilidades de responsabilidade, autonomia, reflexao, cooperagao e critica no decorrer do processo

de ensino e aprendizagem (ESPINDOLA, 2005).

Segundo Koontz e O’Donnell (1989 apud BRASIL, 2014, p. 09) para alcangarmos resultados
positivos na aplicagdo e execucao de projetos, precisamos gerenciar as atividades. E o ato de gerenciar
consiste em “executar as atividades e tarefas que t€ém como propdsito planejar e controlar atividades
de outras pessoas para atingir objetivos que ndo podem ser alcangados caso as pessoas atuem por

conta propria”.

Dessa forma percebemos que o gerenciamento de projetos “é a aplicagdo do conhecimento,
habilidades, ferramentas e técnicas as atividades do projeto para atender aos seus requisitos”; e pode
ser logicamente organizado em cinco grupos: planejamento, execu¢do, monitoramento e controle e

encerramento (BRASIL, 2014, p. 10).

Segundo Martins (2005 apud SOUZA, 2007), o monitoramento e a avaliacdo sdo

indispensaveis para o desenvolvimento de projetos na escola:

[...] os projetos de ensino, bem como outros tipos de projetos exigem que o0s
professores monitorem e avaliem seu desenvolvimento no decorrer de todo o
processo, desde a sua implantagdo até o momento da culminancia final. A avaliagdo
neste tipo de projeto ndo deveria acontecer somente ao final, para avaliar os
resultados obtidos, mas sim, ser um ato continuo e processual.
Sendo assim percebemos que o gerenciamento de projetos ¢ fundamental para se alcangar o sucesso.
Pois, a partir dele podemos planejar e adequar o caminho a ser percorrido para se alcangar os objetivos
inicialmente tragados, atendendo as necessidades especificas e respeitando a individualidade do grupo

estudado.

Na atualidade, adotar uma postura metodoldgica embasada na pedagogia de projetos € uma necessidade

escolar real diante de uma sociedade tecnoldgica em constante transformagdo. Por envolver a criatividade,
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autonomia e buscar a construcdo coletiva do conhecimento; o desenvolvimento de projetos no ambito escolar

sd0 uma possibilidade de garantir participagao ativa de professores, pais, alunos e comunidade em geral; além
de ser uma possibilidade de os professores estabelecerem vinculos e desenvolverem a “escuta” com esta nova

geracgao.

Esse tipo de metodologia, através de projetos, pode ser facilmente introduzido nas vivéncias de lazer
na escola. Para tanto, o aluno deve ser o protagonista da a¢ao, atuante no processo de produzir, levantar duvidas,
criar relagdes, incentivar novas buscas e descobertas, compreensdes e reconstrugdes de conhecimento

(PRADO, 2003).

Percebendo as possibilidades em se trabalhar o lazer através da pedagogia de projetos, apresentamos,
a seguir, a investigagdo sobre a presenga do lazer na Educagdo de Jovens e Adultos, bem como conhecer e

compreender os conceitos do lazer e por fim tecer relagdes com o ensino da EJA.
2.3 Lazer e Danga da EJA: transcendendo a sala de aula

Pouco se fala sobre a presenca de lazer nas institui¢des de Educagdo de Jovens e Adultos. Nos
documentos oficiais da EJA, o lazer ¢ citado dentro do caderno destinado a Educagdo Fisica e ¢

apontado como um dos objetivos especificos dessa disciplina.

E fundamental abordar diferentes praticas corporais como forma de lazer, que é um
importante direito social (assegurado constitucionalmente). Devem ser oferecidas, ao
aluno, condic¢des para o exercicio desse direito. Valorizar o periodo de lazer para a
ampliagdo das relagdes interpessoais dentro da comunidade € pensar em qualidade
de vida, que pode ser promovida por meio de algumas atitudes como a reivindicagao
de espagos publicos para esse fim e a organizagdo em torno da utilizagdo desses
espacos. Promover trabalhos em grupo para discutir a gestdo de tais espagos,
pesquisando na propria comunidade ou em outros espagos, pode ser o ponto de
partida para um trabalho que viabilize alternativas com um publico que apresenta
maiores possibilidades de interferéncia na comunidade (BRASIL, 2002, p. 206).

Relacionado a qualidade de vida e saude, o lazer € associado as vivéncias das praticas corporais
da disciplina, aos esportes, jogos e as dancas. Segundo Silva e Silva (2012, p. 20), no Brasil, “a histéria

da educacdo fisica e do lazer caminham juntas”.

A palavra “lazer” faz parte do vocabuldrio comum, porém muitas vezes nao ¢ compreendida
em sua esséncia. Segundo Dumazedier (1973, p. 34):
o lazer € um conjunto de ocupagdes as quais o individuo pode entregar-se de livre

vontade, seja para repousar, seja para divertir-se, recrear-se e entreter-se, ou ainda,
para desenvolver sua informagdo ou formagao desinteressada, sua participacao social
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voluntaria ou sua livre capacidade criadora apés livrar-se ou desembaragar-se das
obrigacgdes profissionais, familiares e sociais.

Durante muito tempo o lazer configurou-se a partir de uma visdo funcionalista, onde o lazer
apresentava-se como um instrumento de recuperagdo das forgas gastas no trabalho. Para Marcellino (1990a, p.
31):

O lazer ¢ entendido como a cultura, compreendida em seu sentido mais amplo,
vivenciada (praticada ou fruida) no ‘tempo disponivel’. E importante, como trago
definidor, o carater ‘desinteressado’ dessa vivéncia. Ndo se busca . . . outra
recompensa além da satisfacdo provocada pela propria situacdo. A disponibilidade
de tempo significa possibilidade de opgdo pela atividade pratica ou contemplativa.

Nos dias de hoje o lazer ¢ associado as atividades recreativas e/ou aos eventos em massa.
Quando divulgado pelos meios de comunicagdo, acaba sendo apresentado por uma visdo parcial e
limitada, restringindo seu ambito e dificultando seu entendimento. Consumidores de informagdes
rapidas por meio da internet e televisdo, jovens e adultos, associam o lazer a valores como “descanso
e divertimento”, deixando de lado o desenvolvimento pessoal e social inerente a vivéncia do lazer

(SILVA et al., 2011).

Muitos autores ligados aos estudos de lazer reconhecem o seu cardter educativo. Requixa
(1979 apud MARQUES, 1998, p. 02) diz que o lazer ¢ um excelente instrumento para impulsionar o
individuo a desenvolver-se, a aperfeicoar-se, a ampliar os seus interesses € a sua esfera de

responsabilidade e a educagdo ¢ o grande veiculo para o seu desenvolvimento.

Marcellino (1996b), nos mostra que quando relacionado a educagdo o lazer apresenta duas
possibilidades educativas. Na primeira possibilidade, o lazer ¢ compreendido como um objeto de
educacao, entdo educa-se para o lazer; na segunda possibilidade o lazer ¢ utilizado como como veiculo

de educagdo, quando se educa pelo lazer.

Na compreensao do autor, educar para o lazer ¢ compartilhar valores, fun¢des, conteudos, com
preservacdo da liberdade escolha e de expressdo. Para acontecer sdo necessarios o aprendizado, o
estimulo e a iniciagdo aos conteudos culturais afim de superar o conformismo e promover a criticidade

e a criatividade.

Marques (1998, p. 03) pontua que:

A educagdo para o lazer, ou a educagdo para o tempo livre, para sermos mais
abrangentes, tem como objectivo formar o individuo para que viva o seu tempo
disponivel da forma mais positiva, sendo um processo de desenvolvimento total
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através do qual um individuo amplia o conhecimento de si proprio, do lazer e das
relagdes do lazer com a vida e com o tecido social. Por tal, deve ser considerada como
um processo integral da vida didria da escola, no sentido de que ¢ necessario ensinar
o lazer activo.

Com isso entendemos que a educacdo para o lazer pode ser uma possibilidade de defesa contra a

homogeneizacao e internalizagdo dos contetidos veiculados pelos meios de comunicag¢do de massa, atenuando
seus efeitos, através do desenvolvimento da criticidade. Uma vez que a pratica educativa conscientizadora
fornece meios para que as pessoas possam vivenciar o lazer criativo e gratificante, além de recursos para

reinvindicacdo de direitos (MARCELLINO, 1996b).

Com suas inimeras possibilidades, o lazer foi classificado em alguns interesses que nos despontam em
qual situagdo se encaixa cada momento de lazer seja de uma pessoa, de um grupo ou de uma sociedade.
Dumazedier (1980, p. 110), compreende interesses, como o “conhecimento que esta enraizado na sensibilidade,
na cultura vivida”. Os conteudos culturais sdo: Artisticos, Manuais, Intelectuais, Fisico-Esportivos, Sociais,

Turisticos e Virtual.

Os conteudos culturais do lazer sdo o meio pelo qual o ser humano pode manifestar suas necessidades
e interferir na sociedade. Esses contetidos foram classificados a partir de cinco interesses: os interesses
artisticos, intelectuais, fisicos, manuais e sociais. Como complemento Camargo (2003), anunciou a existéncia
de um novo interesse concebido como conteudo cultural, o interesse turistico (que se manifestam pela busca
de novos ares, paisagens e costumes distinto daqueles vivenciados cotidianamente) e Schwartz (2003) o
interesse virtual (se manifestam nas atividades de lazer que utilizam a tecnologia, através dos computadores,

videogames, celulares, dentre outros).

Sobre a possibilidade de se educar pelo lazer Marcellino (1996b), aponta como necessario para o
desenvolvimento e apropriacdo de sua vivéncia: considerar as potencialidades, o desenvolvimento pessoal e
social do individuo; cumprir os objetivos consumatorios, como o relaxamento e o prazer pela pratica ou
contemplagdo, e os objetivos instrumentais, como a compreensao da realidade, responsabilidade pessoal, social,
agucamento da sensibilidade, incentivo ao autoaperfeicoamento e desenvolvimento de sentimento de

solidariedade.

O conteudo das atividades de lazer pode ser altamente educativo (MARCELLINO, 2000;
GODTSFRIEDT, 2010) e, quando desenvolvido na vertente da educacdo, abre possibilidades pedagogicas
capazes de transcender a “realidade” por seu carater ludico, deixando clara a contradi¢do entre obrigagao e

prazer. A possibilidade de escolha das atividades e o carater desinteressado de sua pratica, sdo caracteristicas

basicas do lazer (SILVA et al., 2011).
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Na escola podemos trabalhar este duplo processo educativo: educacdo para e pelo lazer. A educagio
para o lazer ¢ interdisciplinar, ocorre no horario de aula; e busca despertar nos alunos o gosto pelo lazer de

qualidade e a consciéncia critica sobre os conceitos de lazer e recreacao (SILVA e SILVA, 2012).

Ja a educagdo pelo lazer ocorre nos momentos disponiveis da escola, ndo somente nos dias de festas e

comemoracao do calendario letivo. Esses espagos de lazer podem ser diversos, ndo orientados e escolhidos

pelos que o vivenciam a partir de uma abordagem utilitarista do lazer (MARCELLINO, 1990b).

Considerando essa diferenciacdo dos conceitos de lazer, os contetidos culturais do lazer e a vivéncia
pessoal no CEJA Professora Lia Campos, a danga sempre se destacou como uma das fortes manifestacdes de
lazer dos alunos. Ela &, portanto, uma das possibilidades em atuar com a educagfo para o lazer a partir dos

elementos pré-existentes no ambiente.

A danga ¢ frequentemente demonstrada pelos alunos dentro da escola. Quando associamos a danga e o
lazer (figura 1) percebemos uma possibilidade educativa, capaz de promover o desenvolvimento pessoal e
social de adolescentes, jovens e adultos. Por ser uma atividade coletiva e ludica, acredita-se que a danga seja
um instrumento de facilitacdo nos relacionamentos interpessoais, no desenvolvimento da autoestima, da

autoconfianca e do senso de responsabilidade (FALSARELLA ¢ BERNARDES-AMORIM, 2008).

Figura 1: Ilustracdo da associacdo entre Lazer e Danga.

Educagao pelo

Coletiva e Ludica
Lazer

LAZER EI\ :j DANGA <
Educagdo para o Desenvolvimento

Lazer Pessoal e Social

Fonte: Dados da pesquisa

A danca é uma das formas mais antigas de manifestacdo da expressao corporal humana. Nasceu
da necessidade do ser humano se comunicar com o outro e expressar seus sentimentos e emocgoes.
Desenvolveu-se antes mesmo da fala e da escrita, foi modificada ao longo da Histéria e adequada as
necessidades do Homem. De acordo com Turner (2014, p. 333), “a danca é uma linguagem natural [grifo

do autor] por meio da qual os seres humanos transmitem significados com performances organizadas,
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tipicamente acompanhadas por musica e fantasias. A danca ocorre numa miriade de formas e com

multiplas fungGes”.

Presente nas sociedades e capaz de desempenhar diferentes papéis sociais, a danca é a arte de

movimento que “ndo se restringe ao fazer, ou sé a expressdo, mas envolve também o conhecer e a
invencao” (BUENO, 2002, p. 68). Caracteriza-se como uma atividade fundamental no desenvolvimento

intelectual e social do ser humano; capaz de revelar tragos desconhecidos da cultura de uma comunidade.

O Brasil tem a danca intrinsecamente ligada a sua cultura. Fruto da miscigenacdo de povos nativos,
indigenas, europeus e africanos, nosso pais carrega na danca uma forma de expressdo cultural e
manifestacdo artistica de seu povo. Segundo Brasileiro (2010) a danca é uma manifestacdo artistica que
tem presenca marcante na cultura popular brasileira representando um veiculo privilegiado de expressdo

de sentimento e comunicacgao social.

Por ser uma forma de expressdo corporal capaz de abarcar variadas areas de conhecimentos, a
danca incorpora na sua vivéncia os conteldos culturais do lazer apresentados por Dumazedier (1980),
Camargo (2003) e Schwartz (2003), através de vivéncias de ludicidade que permitam a criatividade e a
liberdade de expressao; e facilitem os processos de socializacdo, comunicacdo e constru¢ao de

conhecimento (ALMEIDA, 2009).

Dessa forma, podemos relacionar a vivéncia da danga com a compreensao de lazer definido como
cultura (MARCELLINO, 1996a), ou seja, uma acdo vivenciada (praticada ou fruida), no ‘tempo disponivel’,
que apresenta como traco definidor, o carater ‘desinteressado’; onde ndo se busca, pelo menos
basicamente, outra recompensa além da satisfacdo provocada pela situacdo. Onde a ‘disponibilidade de

tempo’ significa possibilidade de opcdo pela atividade pratica ou contemplativa por parte do ser vivente.
3 DELINEAMENTO METODOLOGICO

Para atingir o objetivo de apontar elementos significativos para a elaboracdo de um futuro
projeto de intervengdo com danga na escola com os Jovens e Adultos, realizamos uma investigagao
sobre a gestao de projetos de intervengao através do lazer realizados no Centro de Educagdo de Jovens
e Adultos Professora Lia Campos nos ultimos 5 anos. Como procedimento investigativo, utilizamos

o método descritivo, caracterizado por exaltar a descri¢do e investigar as peculiaridades de um grupo
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ou de determinada populacdo, levantando questdes e gerando opinides com a utilizagdo de técnicas

padronizadas de pesquisa (GIL, 1999).

O instrumento escolhido para coleta foi o questiondrio e os dados coletados foram analisados
de forma descritiva e interpretativa, a partir da analise de contetido, que consiste em um conjunto de
técnicas de andlise das comunicagdes visando obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de
descricao do contetdo das mensagens, indicadores (quantitativos ou nao) que permitam a inferéncia
de conhecimentos relativos as condi¢des de producao/recepgao (varidveis inferidas) destas mensagens
(BARDIN, 2009). Optou-se, entdo, em combinar indicadores qualitativos e quantitativos, a fim de
permitir uma compreensao ampla sobre o objeto de estudo investigado na pesquisa. Segundo Creswell
e Clark (2007) a combinacao das duas abordagens possibilita dois olhares diferentes, proporcionando

uma visualizacdo ampla do problema investigado.

Como primeiro passo, realizamos uma pesquisa documental na escola onde constatamos que
ndo existe um arquivo ou acervo dos projetos executados nos tltimos 5 anos. Quando questionado
sobre essa auséncia de dados, a gestdo escolar expos que os projetos sdo desenvolvidos e geridos pelos
professores, de acordo com sua disciplina e contetido trabalhado, com registro proprio,

individualizado e restrito.

Diante dessa realidade, um questionario foi aplicado junto aos professores do Centro de
Educacdo de Jovens e Adultos Professora Lia Campos. Todos os participantes leram e aceitaram o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que tem por objetivo esclarecer e proteger o
sujeito da pesquisa, assim como, o pesquisador, que por este meio manifestou seu respeito a €tica no
desenvolvimento do trabalho. Este documento foi redigido de forma clara e acessivel aos participantes

e apresentado antes da coleta de dados.

O questionario aplicado continha quinze questdes e foi direcionado a todos os professores do
turno matutino do CEJA, mas apenas quinze profissionais optaram por participar da pesquisa. Os
resultados foram divididos em duas partes, uma quantitativa e outra qualitativa, para permitir uma

compreensdo ampla do problema investigado.

E importante destacar que em razio das medidas de protecdo e isolamento social ocasionadas
pelo estado de calamidade publica, a pandemia da COVID-19, os questionarios foram aplicados

virtualmente através das ferramentas Google Forms e WhatsApp.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Utilizando os dados de forma quantitativa, classificamos os dados referentes ao tempo de

trabalho dos respondentes no Centro de Educacdo de Jovens e Adultos Professora Lia Campos, a
presenga de projetos de lazer, as possiveis tentativas, dificuldades em desenvolver e beneficios durante
ou apds os projetos, a presenga de situagdes de danca na escola e a disponibilidade em trabalhar em
um projeto multidisciplinar e de forma qualitativa, refletimos sobre os dados obtidos e os

relacionamos com os referencias bibliograficos.

Em relacdo ao tempo de trabalho, a maioria dos entrevistados da escola possuem mais de 6
anos em efetivo exercicio com o EJA, sendo quase metade com mais de 10 anos de trabalho (Figura
2-a). Com isso, percebemos que o grupo ja estd habituado ao ensino de Jovens e Adultos e conhece

os desafios e possibilidades enfrentados nessa modalidade de ensino.

Segundo Escaraboto (2007), o fato de conhecer o aluno favorece a pratica docente. E
considerar a realidade social onde o aluno encontra-se inserido possibilita ao professor o
desenvolvimento de metas pedagdgicas formuladas para atender necessidades especificas de seus

alunos, tornando a pratica pedagogica um instrumento para a constru¢ao e produ¢do de conhecimento.

Figura 2: Atuagdo na Educacdo de Jovens e Adultos (a) e Presenga de projetos de lazer na escola (b).

mDe6al0anos
WSIM
mDe1la5anos .
mNAO
mMaisde10anos

Fonte: Dados da pesquisa

Sobre a presenca de projetos na escola, 73% dos respondentes relataram a percep¢do de
projetos de lazer na escola (Figura 2-b). Quando questionados sobre quais formas de lazer eram

desenvolvidas na escola os professores apresentaram como respostas:
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Tabela 1: “Quais projetos envolvendo lazer na escola vocé ja participou ou ouviu falar durante sua atuagdo na
escola?”

Questdo Dimensao SubDimensao Respostas

“Quais projetos | Educacdo PARA o | Atividades Académicas | Aulas com musica

envolvendo lazer na | Lazer Tradicionais (40%) Aulas de campo

escola vocé ja participou | (53%) Aula interativa

ou ouviu falar durante Feira de Ciéncias

sua atuagdo na escola?” Feiras e exposi¢cdes com
apresentacao das

producdes dos alunos
Mostra culturais
Oficina de fotografia

Outros Eventos | Caga talento
Tradicionais da Escola | Dia do empreendedor
(13%) Sao Jodo
Educagao PELO | Atividades de Lazer | Danca, musica e teatro,
Lazer (59%) Inseridas na Escola | com performance dos
(33%) alunos e de convidados,
inclusive professores
O Coral

Projetos com escritores
e artistas potiguares
Projetos de Arte/Misica
Atividades de Lazer | Atividades voluntarias
Fora dos Muros da | Cinema

Escola (26%) Ida  patrocinada  ao
cinema
Visitas a feiras
educacionais

Visitas ao teatro
Visitas ao cinema

Nao sei / Nao Lembro / Nao Conheco (26%)

Fonte: dados coletados na pesquisa.

Relacionando as respostas dos professores com a revisao bibliografica realizada percebemos
que as respostas apresentadas pelos entrevistados contemplam os conceitos de educagdo para o lazer
e educagdo pelo lazer, apresentados por Marcellino (1996b), durante o desenvolvimento das agdes na

Educagao de Jovens e Adultos.

Percebemos também a presenca de varios interesses no lazer, apresentados por Dumazedier
(1980) dentre eles destacamos os interesses fisicos (desejo por uma atividade em que prevalece algum
exercicio fisico), exemplo: a danca. Interesses intelectuais (onde a predominancia ¢ a busca por

informagdes objetivas), exemplos: as aulas interativas, as feiras de conhecimento, as mostras culturais,
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o dia do empreendedor, o caca talento. Interesses artisticos (abrange as manifestagcdes artisticas),
exemplos: a danga, a musica, o teatro, o cinema, o coral, oficina de fotografia, a literatura. E os
interesses sociais (se manifestam quando hd em suas atividades um forte contetdo de sociabilidade),
exemplos: as aulas de campo, as feiras de conhecimento, as mostras culturais, o caga talento, o Sao

Jodo, o coral, a oficina de fotografia, as visitas ao teatro, cinema e as feiras educacionais.

Sabendo que a pedagogia de projetos € uma possibilidade pedagogica vidvel na Educacio de
Jovens e Adultos por compactuar com os principios e diretrizes dessa modalidade de ensino (BRASIL,
2002), que buscam o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa, contextualizada, que
respeita a experiéncia de vida e profissional do alunado, capaz de despertar o senso critico e reflexivo
perante tematicas educacionais e sociais, dentro e fora da escola; questionamos aos profissionais do

CEJA sobre o desenvolvimento de projetos na instituigao.

De forma quase unissona (93%) os respondentes relataram que ja tentaram desenvolver
projetos, que enfrentaram dificuldades variadas e que, apesar disso, ainda conseguiram perceber
beneficios durante ou apds o projeto. Em relacdo as principais dificuldades, estdo relacionadas

diretamente ao contexto da gestdo de projetos, conforme podemos observar na tabela abaixo:

Tabela 2: “Na escola, sdo enfrentadas dificuldades com projetos? Quais?”

Questado Dimensao Respostas

“Na escola, sdo enfrentadas | Auséncia de apoio ou interesse | Falta de incentivo e apoio na
dificuldades com projetos? | da direcdo (46%) execucao.

Quais?” As vezes, falta de apoio.

Apoio Logistico da gestdo.
Principalmente estruturais e
recursos.

Algumas vezes se discute, mas
devido a outras atividades acaba
ndo sendo colocado em prética.
Falta de verbas e/ou interesse da
diregdo em utiliza-los devido a
velha mentalidade de o que néo
¢ aula em sala de aula ndo ¢
benéfico pra escola.
Participagdo e engajamento de | Falta de interesse de alguns
professores e alunos (46%) alunos.

Participag@o e engajamento dos
alunos e professores.

As vezes o engajamento de
todos ndo ¢é o ideal, mas sdo as
dificuldades cotidianas de todo
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| professor.

Nao (8%)

Fonte: dados coletados na pesquisa.

Pelas falas retratadas apds os questionamentos, percebemos que os docentes sentem falta de
apoio efetivo por parte da gestdo escolar para o desenvolvimento dos projetos na escola. Segundo
Renner (2010), para se consolidar novas praticas pedagdgicas no ambiente escolar, precisamos de
uma gestao comprometida e atuante, uma vez que ela € a responsavel por gerir e instaurar os processos

envolvidos no ato de ensinar e no ato de aprender.

A autora ainda expde que a gestdo € responsavel pela organizacao de tempos e espagos para
que se efetive a aprendizagem (formalizagdo e gerenciamento do projeto); sensibiliza¢do da equipe
docente e comunidade escolar (discutir os pros e os contras dessa abordagem pedagodgica) e

capacita¢cdo da equipe docente (proporcionar conhecimento para além da pratica docente).

Outro ponto importante a ser observado ¢ a necessidade de gerenciamento dos projetos
desenvolvidos. Muitas vezes, o professor exerce varias fungdes durante as etapas de desenvolvimento
do projeto e acaba se sobrecarregando, por nao distribuir corretamente as fungdes e agdes necessarias
para a execu¢do do projeto. Como relata o Entrevistado “O” em sua fala: “Muitas vezes o professor
sO consegue executar um projeto se carrega-lo sozinho nas costas. Nao ha participacdo dos outros

membros da comunidade escolar”.

Na opinido dos respondentes, a presenca de projetos na escola pode melhorar o envolvimento,

engajamento dos alunos.

Tabela 3: “Vocé alguma vez percebeu beneficios durante ou apos a execugdo do projeto na sua escola?”

Questio Dimensao Respostas

“Vocé alguma vez percebeu | Engajamento, envolvimento, | o engajamento dos alunos.
beneficios durante ou apds a | comprometimento e | Os alunos interessam-se mais
execu¢do do projeto na sua | participagdo dos Alunos (46%) | quando a tematica envolve todas
escola?” as disciplinas.

O envolvimento dos alunos e o
comprometimento na escola
sempre aumentam.
Principalmente no que diz
respeito a melhor interagdo
professor/ aluno.

O engajamento dos alunos e de
todos envolvidos estimula o
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aprendizado que ¢ adquirido de
maneira mais significativa.

a participacdo dos alunos ¢
maior e aprendizagem mais
efetiva.

Sim (46%)
Nao (8%)

Fonte: dados coletados na pesquisa.

A resposta dos professores nos mostra que a utilizagdo de projetos na Educacao de Jovens e
Adultos ¢ uma estratégia pedagogica valida e com resultados positivos. Dentre eles destacamos, o
engajamento de alunos e professores, maior comprometimento, envolvimento e participacdo dos
alunos. Segundo Cavalcante Filho (2016), ao propormos trabalhos com projetos na EJA,
contribuimos com a melhoria do ensino para os alunos, trabalhamos os contetidos de forma
globalizada e ndo fragmentada, através da interdisciplinaridade, facilitamos a inter-relacdo de tarefas
e possibilitamos aprendizagens significativas. E uma nova maneira de pensar e repensar a escola, a

pratica docente e os tempos escolares.

Os projetos estdo na moda atualmente. As demandas do mundo globalizado, da
sociedade do conhecimento e da tecnologia combinam com a ideia de projeto, de
projetar, de avangar para frente, de atingir um objetivo. Hoje em dia, na educagao,
essa concepgao aparece em termos da proposta pedagogica, que ¢ entendida como
um projeto a ser desenvolvido continuamente e que se refere aos objetivos da escola
e ao modo como serdo concretizados. Outra ideia relacionada aos projetos na escola
aprece também como uma alternativa de ensino e aprendizagem, como uma atividade
privilegiada para se trabalhar de acordo com os principios da interdisciplinaridade e
contextualizagdo (MELLO, 2004, p. 51).

Outro ponto observado em relacdo ao engajamento e envolvimento dos alunos durante o
desenvolvimento de projetos na EJA ¢ que a apresentacdo de um curriculo significativo, que oferece
ao aluno um sentido para o que se aprende na escola, desperta o interesse e promove motivacao para
continuar os estudos, aumentando as chances de sucesso do alunado em formag¢dao (CAVALCANTE

FILHO, 2016).

Quando questionados sobre as formas de lazer desenvolvidas pelos projetos na EJA (dados
apresentados na Tabela 1), os professores citaram a danga, como um dos contetidos trabalhados dentro

dos projetos de Lazer desenvolvidos no interior da escola.

A danca ¢ uma manifestagdo artistica que tem presenga marcante na cultura popular brasileira,
por ser de facil acesso, promover a integracdo e em grande parte estar ligada a comemoragdo de
festejos populares tradicionais como o carnaval, os festejos juninos e natalinos. A expressdo das

dancas nos espagos comunitarios de tradi¢do promove um didlogo com as musicas, encenacdes, jogos
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e banquetes e confere a cultura popular sua imagem publica e evidencia seu carater ludico

(BRASILEIRO, 2010).

uma pratica estética que possibilita a materializagdo da sensibilidade humana e
amplia a capacidade expressiva, e como pratica educativa promove o
desenvolvimento do espirito critico na compreensao das culturas de movimento, por
isso pode e deve ser mais e melhor oferecida em diferentes ambientes, tanto de lazer
quanto de formagdo. (SARAIVA, 2007, p. 3).

Dentro da escola a danga pode apresentar-se como:

uma atividade coletiva e Iudica, acredita-se que a danga seja um instrumento de
facilitacdo nos relacionamentos interpessoais, no desenvolvimento da auto-estima,
da autoconfianga e do senso de responsabilidade. Também proporciona beneficios
fisicos como: aumento da resisténcia corporal, estética, postura e flexibilidade; além
de contribuir para o equilibrio emocional dentro de um desenvolvimento do individuo
como um todo. (FALSARELLA ¢ BERNARDES-AMORIM, 2008, p. 308).

Percebendo suas possibilidades de produc¢ao de conhecimento os sujeitos envolvidos em sua
vivéncia, questionamos aos entrevistados se eles ja tinham presenciados situagdes envolvendo a danga

na escola: 93% dos respondentes relataram a presenca da danga no ambiente escolar (Figura 3-a).

Sobre a possibilidade da danca ser desenvolvida no Centro de Educacdo de Jovens e Adultos
Professora Lia Campos, todos os entrevistados responderam que “sim” e pontuaram que “a danga ¢
um contetdo bem aceito pelo publico do EJA” (Entrevistado B), “¢ um tema que atrai bastante o
alunado da EJA” (Entrevistado C), “aposto na danga e na interdisciplinaridade” (Entrevistado H),
“nossos alunos necessitam de inovacao! Cada projeto € e sera sempre um adogar de estimulo a cada

jovem da nossa EJA!” (Entrevistado K).

Também opinaram como excelente (80%) ou possivel (7%) a possibilidade de se desenvolver
um projeto de danga na escola (Figura 3-b). Destacando a resposta do Entrevistado “D”: “Sim! A
memoria afetiva sobre a danga foi liberada por aqui...”, elucidando que a danca ndo ¢ somente aceita
como possibilidade de movimento e producio de conhecimento para os alunos, mas também para os

profissionais que atuam na escola.
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Figura 3: Presenca da danc¢a na escola (a) e Opinido sobre a elaboracao de um projeto de danga na escola (b).
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Fonte: dados coletados na pesquisa.

Com essas informagdes, a importancia dos projetos de lazer na escola fica evidente para o
publico entrevistado que, inclusive, demonstra-se favoravel a participar e interagir em um projeto de
lazer através da danga. E, talvez, em até participar de uma proposta interdisciplinar ou multidisciplinar

em um projeto desse nivel.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Conhecendo a realidade escolar na Educagdo de Jovens e Adultos e os sujeitos integrantes
dessa modalidade de ensino, percebemos a necessidade de praticas pedagogicas contextualizadas para
que possamos incluir os alunos e auxiliar na sua formacdo enquanto cidaddos atuantes em nossa

sociedade.

A pedagogia de projetos apresenta-se como possibilidade pedagdgica dentro da EJA, visto a
sua capacidade de agregar conhecimento através da interdisciplinaridade e de colocar o aluno como
protagonista, construindo seu conhecimento, desenvolvendo sua autonomia e sua formagao critico e

reflexiva.

O lazer, quando pesquisado sobre sua presen¢a na Educacao de Jovens e Adultos, percebemos
que formalmente, ¢ um conteido desenvolvido pelos professores, considerado importante e
necessario. Ja informalmente ¢ vivenciado pelos alunos nas conversas informais entre as aulas, nas
festividades e eventos escolares, nas manifestagdes corporais e musicais espontaneas em eventos e

durante os horarios de intervalo da escola, nas atividades desenvolvidas extrassala de aula e fora dos
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limites da escola.

Investigando o Centro de Educagdo de Jovens e Adultos Professora Lia Campos, constatamos

que ndo existem registros, pela gestdo, dos projetos desenvolvidas na escola. A maioria dos eventos
sao desenvolvidos pelos professores, no interior da sala de aula, e ndo possuem apoio relevante por
outros profissionais da escola. Ao recorrer a aplicacdo de um questionario com professores da escola,

um levantamento inicial sobre a gestdo de projetos de intervencao através do lazer foi tragado.

Ao longo de nossa pesquisa, percebemos que o incentivo ou colaboracdo para o
desenvolvimento dos projetos com as turmas de EJA, pela gestdo escolar, ¢ praticamente inexistente.
E mesmo assim os professores acreditam nessa estratégia pedagogica e continuam resilientes em
investir na elaboragdo e execu¢do, mesmo submetidos as dificuldades, pois acreditam que a técnica
de projetos ¢ uma forma inovadora e efetiva de atender as necessidades de ensino e aprendizagem

desse especifico publico de alunos.

E esses projetos de intervencdo através do lazer na escola realizados permitem a renovagao
das praticas pedagdgicas no ensino de Jovens e Adultos, no CEJA Professora Lia Campos. Portanto,
¢ uma estratégia real utilizada pelos professores, embora ainda rudimentar por ndo investir na

producdo de conhecimento compartilhado através da interdisciplinaridade.

Dessa forma, percebemos a necessidade da formalizacdo, registro efetivo e uma gestdo
adequada dos projetos desenvolvidos na escola, uma vez que grande parte dos professores ja os
desenvolvem, mas o resumem a uma atividade avaliativa ou uma apresentacdo para a feira de

conhecimento ou mostra cultural.

Sobre a possibilidade de um projeto de lazer dentro da escola, os professores compactuaram
com a ideia e vislumbraram essa possibilidade dentro do CEJA. E relevante, portanto, o

desenvolvimento de uma proposta de intervengao voltada ao lazer na Educacao de Jovens e Adultos.

E para aproximar as necessidades encontradas com a realidade escolar, ¢ interessante utilizar
a danga, t3o presente em intervalos e eventos da escola, como possibilidade de lazer para os Jovens e
Adultos do CEJA Professora Lia Campos. Indicada como uma intervencao de carater interdisciplinar,
essa proposta pode ser desenvolvida em um formato “piloto” para uma turma do ensino fundamental,

constituida por vinte alunos de ambos os sexos, no Centro de Educacao de Jovens e Adultos Professora
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Lia Campos, assim que for possivel o retorno das aulas presenciais.

Como elemento principal dessa proposta, seu objetivo deve ser desenvolver o lazer na

Educagdo de Jovens e Adultos do CEJA através da danca, de forma integrada com alguns
componentes curriculares e alinhada a cultura e ao cotidiano de ensino dos atores escolares. Como
professora do CEJA Professora Lia Campos, percebo que as reflexdes tecidas neste trabalho
provocaram reflexdes importantes a outros professores da escola e nos evidenciou as dificuldades e

oportunidades em se desenvolver um projeto envolvendo danga e lazer na EJA.

Como expectativa na elaboragdo de um projeto de intervengdo e aplicacdo na turma piloto,
buscamos desenvolver um projeto maior que contemple toda a escola, uma vez que esse publico ¢
muito carente de vivéncias de lazer dentro e fora da escola. E renovar as praticas pedagogicas
utilizadas no EJA, incentivar a elaboracdo e desenvolvimento de projetos interdisciplinares na escola

e o adequado registro deles junto a gestao escolar.
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