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Resumo

No contexto das discussdes sobre a incorporacdo do
Pensamento Computacional (PC) na educac¢éo bésica,
um dos principais desafios atuais est4 na formacéo de
professores que proporcione o desenvolvimento de
atividades que sejam solucionadas utilizando as técnicas
do PC. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
homologada em 2018, na area de matematica e suas
tecnologias, aborda o pensamento computacional como
mais um objeto do conhecimento a ser explorado por
professores de matematica em suas aulas. Com isso,
despertou a investigacédo deste estudo para uma analise
curricular dos cursos de Licenciatura em Mateméatica
como forma de identificar se o curriculo ofertava
componentes curriculares na area da computacdo e se
estas componentes apontavam  elementos do
pensamento computacional a ser desenvolvido
habilidades inerentes a formacgéo tetrica e pratica do
professor de matematica. Os resultados apresentados
estdo no formato de quadros, a partir de uma analise
documental dos projetos politicos de curso focando na
grade curricular, deste modo, observa-se a necessidade
de reformulacdo da grade curricular das Licenciaturas em
Matematica em prol de atender a necessidade da
Educacdo Basica com o pensamento computacional,
além disso, uma definicdo consistente do Pensamento
Computacional e sua aplicacdo para a resolugcdo de
problemas no ensino basico.

Palavras-chave: BNCC. Grade Curricular. Pensamento
computacional. Professores de Matematica.

Abstract

In the context of discussions on the incorporation of
Computational Thinking (CP) in basic education, one of
the main current challenges is in teacher training that
provides the development of activities that are solved
using PC techniques. The National Curricular Common
Base (BNCC) approved in 2018, in the area of
mathematics and its technologies,addresses
computational thinking as another object of knowledge to
be explored by mathematics teachers in your classes.
With that, the investigation of this study aroused for a
curriculum analysis of courses of graduation in
Mathematics as form to identify if the curriculum offered
curricular components in the area of computing and if
these components pointed to elements of computational
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thinking to be developed skills inherent the formation
theory and practice of the mathematics teacher.The
results presented they are in frame format, from a
document analysis of course political projects focusing on
the curriculum,this way, there is a need curriculum
reformulation of graduation in Mathematics in favor of
meet the need of Basic Education with the computational
thinking,furthermore,a consistent definition of
Computational Thinking and its application for problem
solving in basic education.

Keywords: BNCC. Curriculum. Computational Thinking.
Mathematics teachers.

1 INTRODUCAO

A sociedade em suas geracgOes, caracterizada pela tecnologia, transita por
espacos e tempos de transformacfes que necessitam de um sincronismo e avancgo
formativo para impulsionar o conhecimento das geracdes futuras. Tomando como
exemplo no contexto brasileiro, as geracdes de professores X e Y, buscam
aperfeicoamento em formacgdes continuadas para acompanhar 0os processos de
mudancas sociais com as novas geracdes que nascem no progresso tecnolégico e
que se configura um novo grupo social, com caracteristicas e formas de aprendizagem
gue demanda de um processo de ensino dinamico e significativo.

Essa contextualizacdo das geracOes reflete na importadncia do
desenvolvimento profissional docente concebido desde a formacéo inicial e que se
perpetua na formacéo continuada. Para Cruz (2016), a formacéo do professor trata-
se de um processo continuo que tem inicio na graduacao, nos cursos de licenciatura,
e perdura durante toda sua vida profissional, a autora endossa a importancia da
formacdo inicial para o desenvolvimento profissional dos futuros professores, pois é
nessa etapa que sdo construidos os saberes tedricos metodoldgicos relevantes no
fazer docente.

Com a reforma do Ensino Médio Nacional (Lei n® 13.415/2017), os curriculos
foram aperfeicoados priorizando o desenvolvimento de competéncias e habilidades
de modo a alinhar os objetos de aprendizagem a serem trabalhados por areas do
conhecimento e itinerarios formativos que descentraliza o ensino por componente
curricular. Além disso, novos objetos de aprendizagem foram indexados ao curriculo,
como por exemplo, o pensamento computacional que foi inserido na area de
matematica e suas tecnologias.

Considerando esta inser¢cdo do pensamento computacional, os professores
de matematica foram ou estdo preparados para aplicar em sala de aula esse
conhecimento? Com isso, surge a problematica para este estudo ao questionar-se:
sera que os professores de matematica em sua formacao inicial, a matriz curricular da
Graduacdo em Matematica (Bacharelado ou Licenciatura) foram afetados
componentes curriculares da éarea de computacdo, que desenvolvesse o0s
fundamentos do pensamento computacional? Tendo em vista, que o curriculo do
ensino béasico entrou em vigéncia com atualizagcfes significativas no ensino de
matematica que integra elementos de estudo da computacéo.
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A formacdo de professores para a imersao das tecnologias em sua pratica
pedagdgica ndo se aplica apenas ao uso de recursos/equipamentos tecnologicos ou
softwares digitais, mas do professor compreender as geracdes de estudantes numa
prospeccdo do mundo do trabalho ao desenvolver habilidades por meio do
pensamento computacional para otimizacao do tempo e solucdes inteligentes em prol
da sociedade. Desse modo, buscamos analisar a matriz curricular dos cursos de
graduacdo em matematica ofertado pelos Institutos e Universidades Federais do
Nordeste brasileiro, identificando se na formacdao inicial de professores de matemética
as componentes curriculares na area da computacao viabilizaram o desenvolvimento
do pensamento computacional a ser aplicado, atendendo as novas bases curriculares
e as necessidades das futuras profissées.

2 FORMACAO DE PROFESSORES DE MATEMATICA COM O PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Apesar do termo Pensamento Computacional ter sido apresentado
inicialmente por Papert (1980), ganhou visibilidade na comunidade cientifica, apds a
publicagdo de Wing (2006), que relata, “pensamento computacional envolve a
resolucdo de problemas, projecédo de sistemas, e compreensao do comportamento
humano, através da extracdo de conceitos fundamentais da ciéncia da computagao”
(Wing, 2006, pg.02). Desde entdo, diferentes propostas para aplicacdo do
Pensamento Computacional no curriculo da Educacdo Béasica vém sendo
investigadas e incentivadas. Muitos destes trabalhos relacionam o Pensamento
Computacional com a Matemética visando a resolucéo de problemas.

Segundo Scaico et al. (2012), a introducdo do pensamento computacional
desde a Educacédo Basica contribui para organizacdo do pensamento e resolucéo de
problemas, o que tem despertado interesse de varios pesquisadores. Pesquisas no
tocante a formacdo de professores visando o desenvolvimento do Pensamento
Computacional na educacdo basica ainda € um objeto de estudo recente no Brasil,
gue tem possibilitado discussfes sobre a importancia e os beneficios do aprendizado
com o pensamento computacional. Conforme Barcelos e Silveira (2014), geralmente
a incorporacao do Pensamento Computacional na Educacéo Basica ocorre a partir de
disciplinas, como a Matematica.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), na area de matematica e suas
tecnologias incorpora competéncias e habilidades a serem desenvolvidas com o
pensamento computacional com propostas de atividades plugadas ou desplugadas,
ou seja, atividade com ou sem o auxilio de equipamentos tecnoldgicos que trabalhe
no estudante habilidades de “compreender, analisar, definir, modelar, resolver,
comparar e automatizar problemas e suas solucdes, de forma metddica e sistematica,
por meio do desenvolvimento de algoritmos" ( BRASIL, 2018, p. 474).

De acordo com 0 PARECER CNE/CES 1.302/2001, o licenciando do curso de
matematica deve adquirir familiaridade com o uso do computador, em especial para a
solucéo de problemas, desde o inicio do curso. No entanto, a inser¢cao do pensamento
computacional na educacdo béasica é recente, o qual necessita ser trabalhado na
formacdo inicial e continuada de professores, visto que o entendimento dessa
habilidade implicara diretamente em como esse conceito serd trabalhado em sala de
aula através da escolha de recursos e métodos.
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Os cursos de formacdo de professores em areas especificas, como a
Matemética, devem proporcionar uma formacdo por meio de Vvivéncias
interdisciplinares, trabalhando a ideia de diferentes areas do conhecimento se
interconectam. Devem ser organizados a fim de desenvolver Competéncias e
Habilidades, como as que estéo relacionadas com a investigagao: “c) capacidade de
compreender, criticar e utilizar novas ideias e tecnologias para a resolucdo de
problemas. [...] f) estabelecer relacbes entre a Matematica e outras areas do
conhecimento” (BRASIL, 2002, p. 4). Assim, pode-se compreender que a inser¢cao do
Pensamento Computacional no ensino para a formacdo de professores de
Matemética pode promover o desenvolvimento das competéncias elencadas.

3 ANALISE DOCUMENTAL DAS MATRIZES CURRICULARES DOS CURSOS DE
GRADUACAO EM MATEMATICA NA REDE FEDERAL DO NORDESTE

Como pressuposto para a pesquisa, a analise documental na matriz curricular
dos cursos de graduacédo (Licenciatura e Bacharelado) em Matemética, possibilitou
uma leitura do curriculo projetado para a formacéo destes docentes egressos. Pensar
no curriculo é perceber a totalidade de transformacdo com os elementos que o
compdem, na progressdo da aprendizagem. Nesta percepcdo, a construcdo do
quadro 01 e 02, compila os dados detalhados das ementas de componente curricular
na area de computacdo ofertado no curso de graduacdo em matematica, seja na
modalidade presencial ou EaD de oferta nos campi dos Institutos e Universidades
Federais do Nordeste brasileiro, delimitando o estudo ao destacar se a componente
em computacdo apresenta propriedades que desenvolve 0 pensamento
computacional.
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Quadro 1: Uma analise na matriz curricular de cursos de graduacdo em matematica
ofertado pelos Institutos Federais do Nordeste que incorporam componentes curriculares
de computacéo

Institutos Componente SEEGED S0
. Campus Oferta . Ementa Status Pensamento
Federais Curricular -
Computacional
Novas
Tecnologias Recursos Desenvolve a
Caiazeiras Educacionais tecnoldgicos e técnica com a
J Aplicadas ao softwares tecnoloia
Ensino da educacionais o 9
Matematica Obrigatorias
Desenvolve a .
N abstracéo e il elemgntos
Introducéo a resolucio de gue relacionam
programacao probI(e;mas com habilidades
Presencial :
IFPB . automatizado B S
Campina
Grande N .
Introducéo ao | Desenvolvimento de H4 elementos
Célculo algoritmos ue relacionam
Numeérico e a computacionais Eletiva c?om habilidades
Matematica envolvendo métodos do PC
Computacional numericos
llb\nfﬁég] da;c;% Utilizacdo de Desenvolve a
Joé&o Pessoa Ié)nsino de softwares no ensino | Obrigatéria | técnica com a
Matematica de matematica tecnologia
Informatica em Pacote Office e
EAD software livre
EAD Fundamentos
Fundamentos .
x Teoricos e
da Educacéo a i
RPN Metodoldgicos da
Distancia EaD e AVA Obrigatérias Desenvolve a
IFPE Pesqueira ' técnica com a
tecnologia
Conceitos de g
informética
. Introducéo a disponiveis no
Presencial | ,,. . o
Microinformatica| mercado. Enfoque
em tecnologia e suas
aplicacdes.
Apresentacao de
técnicas basicas de
. . programagao. Os o Ha elementos
IF Sertdo | Santa Maria | Presencial | Computacdo Principios: Obrigatérias | que relacionam
PE da Boa Vista Aplicada a problemas, com habilidades
Matematica | algoritmos e do PC
programas; modelo
bésico de
computador.
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Estudo de
algoritmos,
estruturas de dados
Computacio e graficos. Ha elementos
A Iigadffé Desenvolvimento de que relacionam
Ma?emética I algoritmos, com habilidades
estruturas do PC
condicionais e de
repeticdo, algoritmos
basicos
Introducéo a
Ceara-Mirim, o informéatica e
Mossoro, ) Informatica internet, SO e Pacote o
Natal. Santa | Presencial Office. Obrigatéria | Desenvolve a
IFRN D ex técnica com a
Cruz, Sao tecnologia
Paulo do Informatica para | TDIC e softwares no 9
Potengi o Ensino da ensino de
Matematica matemaética
Algoritmos e Ha elementos
Fundamentos Resolucao de gue relacionam
de programacéao | Problemas aplicados com habilidades
a Matematica,; do PC
Caucaia
;nfl?é;n d?;"; Utilizacdo de
PIICS softwares no ensino
ensino de L
.~ de matemaética
matematica
Conceitos de
informatica e
informacéao;
Informatica Apresentacéo e
Cedro aplicada ao discusséao de
ensino programas
Presencial computacionais para Obrigatérias [?es_envolve a
IECE o ensino da técnica com a
Matematica tecnologia.
Introducéo a
, Informatica informética e
Crateus L .
Basica internet, Pacote
Office
Fortaleza, o
, Informética
Maracanau ; Softwares para a
aplicada ao ~
Maranguape . construcdes
> ensino da P
Juazeiro do - geométricas
matematica
Norte
Construcéo de Ha elementos
. Fundamentos .
Juazeiro do de fluxogramas, que relacionam
Norte Proaramacio algoritmos com habilidades
9 & estruturados do PC
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Barreiro
IFBA
Salvador
Valenca
IFMA Buriticupu

Introducao a

Introducéo a Légica
de programacao;

informatica | Algoritmos
Ldgica de
) Introdugéo a plrogrfémaf; a0,
Presencial | jnformatica Il Introducao a
linguagem de
programacao.
f A utilizacéo de
Informatica softwares como
Aplicada ao
Ensino de ferramentas no
o processo ensino-
Matematica X
aprendizagem
Histéria da
Informatica computacao.
aplicada a Conceitos basicos.
Educacéo | Nocgdes de estrutura
de dados.
Introducéo a
Informatica linguagem de
) aplicada a programacao.
Presencial|  Educacso Il Comandos e bloco
de comandos
Representagéo
grafica de fungdes.
Informatica Algebra
Aplicada ao computacional.
Ensino de Célculo simbodlico de
Matematica matrizes e vetores.
Geometria
computacional.
Informatica Tipos de ambientes
Aplicada virtuais aplicadas a
Educacéo educacéo.
Presencial
Andlise e proposta
Informatica de utilizagéo de
Aplicada ao diferentes softwares
Ensino de para o ensino e
Matematica aprendizagem da
Matemética
Usar os recursos
tecnoldgicos de
- ensino a distancia na
. Informética ~
Presencial . educacéo e as redes
Béasica

de computadores
focando o
ensino/aprendizagem

Obrigatorias

Ha elementos
que relacionam
com habilidades

do PC

Desenvolve a
técnica com a
tecnologia.

Desenvolve a
técnica com a
tecnologia.

Obrigatorias

Héa elementos
que relacionam
com habilidades

do PC

Obrigatorias

Obrigatoria

Ha elementos
que relacionam
com habilidades

do PC

Desenvolve a
técnica com a
tecnologia.

Desenvolve a
técnica com a
tecnologia.
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Andlise e proposta
Informatica de utilizacéo de EGS?”V°|V6 a
. : Aplicada ao diferentes softwares o ecnica com a
IFAL Macei6 Presencial Ensino de para o ensino e Obrigatoria tecnologia.
Matematica aprendizagem da
Matematica
Sistema Binario.
~ Algoritmos e Ha elementos
Introducgéo a programas. B
Ciéncia da Linguagens de 9 o
~ o : com habilidades
Computacdo | programacao. Estilos
~ do PC
de programacao.
_ Presencial Programacdo.. | Oprigatérias
IFS Sergipe
Fundamentos de
' editorac&o eletronica Desenvolve a
TIC Ap_llcada ao de textos técnica com a
Ensmq Qe matematicos. tecnologia.
Matematica Softwares aplicados
ao ensino de
Matemética

Fonte: Dados da pesquisa, 2021.

Dentre os dez Institutos Federais do Nordeste, apenas o IFPI e o IFBaiano
ndo apresentaram na matriz curricular dos cursos de graduacdo em matematica,
componentes na area de computacdo. Além disso, alguns IFs exigem a
obrigatoriedade para cursar as disciplinas e em outros insere-se como optativa no
curriculo.

Percebe-se que os campi de cada Instituto desenvolvem sua propria matriz
curricular, ndo havendo uma integracao do curriculo, ou seja, uma descentralizacéo e
dualidade do curriculo de Graduacdo em Matemética. Noutra percepc¢ao, destaca-se
a existéncia de componentes que relacionam propriedades do pensamento
computacional como abstracdo e algoritmos na resolucédo de problemas, no entanto,
a aplicacdo e o formato metodolégico na énfase de desenvolver o pensamento
computacional na formacao inicial de professores de matematica pelos Institutos,
encontram-se abstratos devido ao cunho documental da pesquisa.Observa-se através
das ementas que muitos componentes tratam do instrumental tecnolégico, tanto para
equipamentos e/ou ferramentas digitais aplicadas ao ensino de Matematica.
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Quadro 2: Uma analise na matriz curricular de cursos de graduacdo em matematica
ofertado pelas Universidades Federais do Nordeste que incorporam componentes
curriculares de computacao.

Dinamica de
memoria.
Recursividade.
Tratamento de erros.
Testes.

UFs Campus Oferta Componente Ementa Status Relagéo com o
Curricular Pensamento
Computacional
Introducao ao
computador.
Componentes basicos
de um computador.
Terminologia bésica. H4 elementos
Introducéo a Algoritmos. gue se
DO Fundamentos de o .
Ciéncia da ~ Obrigatoria | relacionam com
computacdo constrl_Jgao de habilidades do
algoritmos. PC
Operacdes de :
controle. Estudo de
uma linguagem
algoritmica de alto
nivel.
Histdrico e aplicagdes
da Computacédo
gréfica. Geometria e H4 elementos
Computacéo gréfica.
Licenciatura e Cor. Modelos de | gue se
Bacharelado lluminacdo. Recortes. rﬁ at;:_:%neém cgm
UFCG campus Presencial Introducdo & | Algoritmos de linhas e aol IPaC €s do
Campina Computagéo superficies Optativa :
Grande Gréfica escondidos.
Rasterizacéo de
imagens.
Preenchimento de
poligonos.
Tonalizacdo de
Imagens.
Desenvolvimento de
Programas. Ha elementos
Introducdo a uma Ue se
linguagem d(_a relac?onam com
programaggo. Tipos habilidades do
Topicos de de dados. Entrada e Optativa PC
Programacéao Saida. Alocacao :



https://doi.org/10.15628/

Revista Brasileira da Educacgao Profissional e Tecnologica, v. 1, n. 24, €14332, 2024, p. 10 de 20
CC BY 4.0 | ISSN 2447-1801 | DOI: https://doi.org/10.15628/rbept.2024.14332

Algoritmos
Geométricos

Nocdes basicas de
projeto e analise de
algoritmos. O plano
projetivo e as
Coordenadas
homogéneas. Algorit
mos geomeétricos
basicos (distancias,
posicdes relativas,
orientacdo.) Fecho o
convexo.
Triangulacdes.
Diagrama de Varonoi
e triangulacéo de
Delaunay.

Optativa

Héa elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.

UFPB

Bacharelado

Joao Pessoa,
Rio Tinto

Presencial

Iniciacdo a
computacdo

Descricdo e
construcdo de
algoritmos.

Metodologia de
programacao.
Introducdo a uma
linguagem de
programacao
moderna:

tipos elementares e
compostos de dados;
operadores;
expressoes e
fungbes; mecanismos

Obrigatoria

de passagem de
parametros; variaveis
e comandos;
procedimentos;
recursividade; tipos

definidos pelo
programador e tipos
abstratos de dados;
nocdes de estruturas
dindmicas de dados.
Aplicacdes préticas.

Héa elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.

Introducao a
computacgéo
Gréfica

- Optativa

Sem ementa
cadastrada

Introducao a
criptografia

- Optativa

Sem ementa
cadastrada

Licenciatura

EAD

Iniciacéo a
computacdo

Evolucédo dos
Computadores,
Organizacgédo basica
de um computador,
Estudo de uma
linguagem de

Obrigatoria

programacao.

Desenvolve a
técnica com a
tecnologia.
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UFRN

Resolucao de Ha elementos
problemas usando o que se
principio da boa relacionam com
ordenacgdo e as duas habilidades do
~ formas do principio da PC.
Resolucdo de | - ~ .
inducéo, Problemas | Optativa
problemas : .
Bacharelado de invariantes,
no Problemas de
Presencial sequéncias
campuls Nata numéricas e
recorréncias...
. Descricdo de Ha elementos
Algoritmo e .
roaramacao algoritmos. que se
prog de & Construcéo de Obrigatéria | relacionam com
algoritmos utilizando habilidades do
computadores .
uma metalinguagem... PC.
Nocdes de Ha elementos
algoritmos, que se
programas e relacionam com
. linguagens de habilidades do
Algoritmos e programaco PC
l6gica de~ Paradigmas de Obrigatoria
programacao ~
programacao.
Sistemas de tipos.
Licenciatura Expressoes e
no instrucdes.
.| Presencial
campus Caic = - 2
6 Notacdo matematica. Ha elementos
Linguagem de que se
conjuntos. Introducgéo relacionam com
~ s ao célculo habilidades do
Introducéo a e
P proposicional. Modelo o PC.
I6gica e Obrigatoria
o axiomatico.
matematica
Teoremas.
Demonstracdes.
Técnicas de
demonstragdes.
Nocgdes de Ha elementos
algoritmos, que se
programas e relacionam com
Licenciatura ~ linguagens de habilidades do
Nocoes de »
no . . programacéao. L PC.
Presencial algoritmo e ; Obrigatoria
campus Nata r0aramacio Paradigmas de
| - PARFOR prog & programacao.
Sistemas de tipos.
Expressoes e
instrucdes.
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UFPE

Licenciatura
no campus
Caruaru

Presencial

Introducao a
computacdo

Estudo do contexto
histérico. Conceitos
Bésicos de Algoritmo,
Linguagens de
Programacéo e
Programa; Comandos
de entrada e saida;
Expressoes;
Estruturas de
Controle Sequenciais,
de Deciséo e de
Repeticdo; Registros;
Modularizacao;
Funcbes e
Procedimentos.

Obrigatoria

Ha elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.

Bacharelado
no campus
Recife

Presencial

Programacéao
1a

Breve historia.
Modelo fisico. Modelo
I6gico. Programacéo

estruturada em

Pascal: comandos
principais.
Procedimentos e
fungbes. Tipos
estruturados de
dados. Tipos
abstratos de dados.
Projeto de
implementacéo.

Obrigatoria

Ha elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.

Licenciatura n
0 campus
Recife

Presencial

Computagéo L2

Nocdes de algoritmos
e subalgoritmos.
Iteracdo e recurséo.
Conceito de
programacao.
Estruturas e tipos de
dados matrizes.
Sistemas de
desigualdades.
Introducéo a
programacao linear: o
método simplex.
Aspectos basicos da
computacao grafica
para poliedros: linhas
escondidas, cortes
animacgoes e
sombreamento.
Algoritmos para o
calculo de expressfes
algébricas usando o
computador.

Obrigatoria

Ha elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.

Bacharelado
no campus
Fortaleza

Presencial

Fundamentos
de
programacao

Estruturas basicas de
programacao na
construcdo de
algoritmo com base
no Teorema da
Estrutura.

Obrigatoria

Ha elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.
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Ordenacéo e modelos Ha elementos
de complexidade gue se
computacional. relacionam com
Geometria Algoritmos . habilidades do
- - Optativa
computacional Geometricos. PC.
Conceito e estrutura
de dados. Algoritmos
e aplicacdes.
Tipos de dados. Ha elementos
Vetores e Matrizes. que se
Cadeias de relacionam com
Estruturas de caracteres. Listas, o habilidades do
~ ) ; Obrigatoria
Informacdes pilhas, filas, grafos e PC.
arvores. Pesquisa de
dados. Classificacao
interna e externa.
UFC Proiqramagao ) Optativa Ementa
inear Indisponivel
Estruturas de . Ementa
. ~ - Optativa . P
informacao Indisponivel
Licenciatura
no campus | Presencial | Fundamentos Ementa
Fortaleza de - Optativa Indisponivel
programacao
Introducéo a Ementa
ciéncia da - Optativa Indisponivel
computacdo
Légica de Ha elementos
programacao. gue se
Desenvolvimento de relacionam com
algoritmos. habilidades do
Transcricdo de PC.
algoritmos para uma
Licenciatura Algoritmo e grr]g;rzgr:&;:
UFCA no campus | Presencial ~ 2 ' Optativa
Brejo Santo Programacéo Dlt_)mlnlo de uma
inguagem de
programacao: sintaxe
e semantica; estilo de
codificagdo; ambiente
de desenvolvimento.
Desenvolvimento de
pequenos programas.
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Estudo e analise para
a decomposicao de
problemas. Solu¢des
para problemas
enquanto conjuntos
finitos de
passos/tarefas
sequenciais.
Identificacdo de
diferentes tipos de
tarefas: simples,
condicionadas e
repetitivas.
Desenvolvimento de
habilidades em
estruturados para
obtencéo de
informacao

Ha elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.

Licenciatura
Plena no
campus

Arapiraca

Algoritmo e

Presencial N
Programacéao

Obrigatoria

Introduzir os
principais recursos
dos sistemas de
computacao algébrica
€ 0S conceitos
fundamentais da
programacao de
computadores.

Héa elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.

Introducao a

Computacio Obrigatoria

Conceitos e
Aplicacdes da
Computacgéo Grafica.
Geometria e
Computacéo gréfica.
Transformacdes.
Espacos de cor.
Objetos graficos.

UFAL

Bacharelado
no
campus A.C.
Simoes

Presencial

Desenvolve a

Introducao a
Computagéo
Gréfica

Imagem digital.
Quantizacdo de
imagens. Modelagem
geomeétrica. Sistemas
de modelagem
Céamera virtual.
Recorte. Visibilidade.
lluminag&o e funcdo
de coloracao.
Fundamentos de
sistemas gréficos.

Optativa

técnica com a
tecnologia

Licenciatura
no campus
A.C. Simdes

Presencial

Introducao a
Computacéo

Organizacgéo de um
computador.
Algoritmo
Estruturado.
Linguagem de
Programacéo.
Traducgédo de
Programas.
Linguagem de
Programacao
Estruturada

Obrigatoria

Ha elementos
gue se
relacionam com
habilidades do
PC.
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Nocdes
fundamentais: H4 elementos
algoritmos, notacao e que se
programas. .
Bacharelado Identificadores, rﬁ;;:ill%r;rgscg;n
no campus | 5 o0 ol Programacéo | constantes, variaveis Obrigatéria PC
Sao Imperativa e 9 ‘
Cristovao atribuicdo. Tipos
primitivos de dados e
tipos derivados.
Operadores, funcdes
e expressoes.
. . Conceitos gerais. Ha elementos
Licenciatura )
~ Algoritmos e que se
Plena nos Introducéo a :
) . . O fluxogramas. . ... | relacionam com
Campi de S&o | Presencial Ciéncia da ~ Obrigatoria -
) - ~ Programacéo habilidades do
Cristovéo e computacao L ~
: cientifica. Funcdes e PC.
Itabaiana .
procedimentos.
UFS . .
Licenciatura
Plena nos
Campi de
Araua, Areia
Branca, Brejo
Grande,
Carira,
Estancia, Indigirr]]ti?/el
Jallo;r:ﬁgoba, Educacdo | |ntrodugéo a
garlo, | aDistancia| cigncia da - Obrigatéria
Laranjeiras, computacio
Nossa (EaD) putag
Senhora da
Gléria, Nossa
Senhora das
Dores, Pogo
Verde, Porto
da Folha,
Propria e Sao
Domingos
Introducao a Ementa
matematica i Optativa Indisponivel
discreta e
Bacharelado computacional
no campus de Presencial
Cruz das Processamento o Ementa
- Obrigatoria . .
Almas de dados | Indisponivel
UFRB
Processamento ) Obrigatéria Ementa
de dados Il 9 Indisponivel
. . Introducéo a Ementa
Licenciatura | presencial | programacao - Optativa Indisponivel
Plena no nao Linear
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estruturados de
dados; Estruturas de
dados lineares

campus ~
Amargosa Introdugao~a _ Ementg
programacao - Optativa Indisponivel
Linear
Introducéo a Ementa
Ldgica de - Obrigatéria Indisponivel
Programacéo
Nocdes de sistemas
de computacao;
Linguagens de
programacao e
programas; Fases de H4 elementos
desenvolvimento de
i gue se
Bacharelado Programacéo um programa, relacionam com
no campus de Conceitos basicos de g habilidades do
. programacao; Obrigatoria
Reitor Edgar computadores ~ PC.
Santos | Programagap
estruturada;
Subprogramas;
Manipulacdo de
arquivos; Tipos
estruturados de
dados; Algoritmos
elementares.
Noc¢bes de sistemas
de computacao; .
Linguagensgde 7k elue;nseentos
HRok programagdo e reIac?onam com
programas; Fases de habilidades do
desenvolvimento de PC
um programa,; :
Programacédo | Conceitos basicos de
de programacao; Optativa
Computadores | Programacéao
Licenciatura estruturada;
no campus _ SubprograNmas;
Reitor Edgar Presencial Manl_pulaga_o de
Santos arquivos; Tipos
estruturados de
dados; Algoritmos
elementares.
Alocac¢éo dindmica de
Programacao memora, Recursao; Ha elementos
de Metod~os d_e . gue se
Computadores ordenacdo; Tipos Optativa relacionam com

habilidades do
PC.
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Nocdes basicas.
Sistema de Ha elementos
computacao. Ue se
Introducao & Representacdo de relac?onam com
com utg 50 dados. Hardware. | Obrigatdria habilidades do
putag Software. Sistemas PC
operacionais. :
Algoritmos e
programacao.
Modelos e solugéo
gréafica de um
problema de
g iat programacéao Linear. Desenvolve a
icenciatura . 4 i
Presenc|a| O método SlmpleX e L, .
UF?Pa no campus algoritmo. Solugéo tefgclfl?)lgog a
Parnaiba Programacdo | Inicial e convergéncia. . g
. . . Optativa
Linear | Simplex Revisado.
Dualidade e
Sensibilidade.
Problema de
Transporte e
Designacao. Fluxo
Maximo em uma rede
Nocdes Basicas. Ha elementos
Sistemas de que se
. : Computagéo. relacionam com
Licenciatura e ~ s
Bacharelado _ Introdugéo 4 Representacéo de _ _ habilidades do
UFPI Presencial ~ Dados. Hardware. | Obrigatéria PC
no campus computacao ;
. Sistemas
Teresina . .
Operacionais.
Algoritmos e
Programacao.
Introducéo & i Obrigatéria Ementa
Bacharelado computacdo 9 Indisponivel
no campus | Presencial
Sé&o Luis Programagéo . Ementa
Linear i Optativa Indisponivel
UFMA
~ Ha elementos
. . ~ Nocdbes de
Licenciatura Programacao . que se
: algoritmos, o :
no campus | Presencial de Linquacem de Obrigatoria | relacionam com
S&o Luis Computadores guagem « habilidades do
programacao PC

Fonte: Dados da pesquisa, 2022.

Das vinte Universidades Federais do Nordeste, doze apresentadas no quadro
02 que ofertam graduacdo em matematica, seja bacharelado ou licenciatura, que em
sua matriz apresenta componentes da area da computacdo no curriculo, sendo de
cunho obrigat6rio em algumas Universidades e optativa em outras.

A Universidade Federal Rural do Semiarido (UFERSA) e a Universidade
Federal do Agreste de Pernambuco (UFAPE) ndo possuem em sua proposta
pedagdgica o curso de graduacdo em Matematica. Nas Universidade Federal da
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Bahia (UFBA), Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) e Universidade
Federal da Lusofonia Afro-Brasileira (Unilab), ofertam cursos de graduacdo em
Matematica, porém suas matrizes ndo possuem nenhum componente curricular
voltada para computacdo. Na Universidade Federal da Paraiba (UFPB) as ementas
das disciplinas optativas na area de computacédo encontram-se indisponiveis, assim
como, na Universidade Federal do Recbncavo da Bahia (UFRB) na modalidade
presencial, tanto os componentes obrigatorios, quanto os optativos ndo dispdem da
ementa para as componentes que compdem a matriz curricular do curso.

Observou-se também, que os cursos de graduacdo em Licenciatura na
modalidade EaD, nas UFs: Universidade Federal de Alagoas (UFAL), Universidade
Federal do Ceara (UFC) e (UFRB) nao ha oferta de componentes curriculares na area
de computacdo. Vale ressaltar que apenas a Universidade Federal de Sergipe (UFS)
na modalidade EaD apresenta uma grade curricular unificada para os campi
destacados no quadro acima. Na Universidade Federal do Cariri (UFCA) no campus
de Juazeiro do Norte e a UFS no campus de S&o Cristévao, ofertam o curso de
Bacharelado em Matematica Computacional que objetiva harmonizar o0s
conhecimentos das areas de Mateméatica e Ciéncia da Computacdo para formar
profissionais com caracteristicas multidisciplinares.

Na Universidade Federal do Sul da Bahia (UFSB) no curso de Licenciatura
Interdisciplinar em Matematica e Computacdo e suas Tecnologias, destaca em seu
projeto pedagdgico de curso (PPC) que visa uma formacao omnilateral dos docentes
egressos, ao balizar quatro vertentes que integram as componentes curriculares que
busca atender:

1.Matemética e Computagdo como objeto de ensino-aprendizagem -
prospectando a atuagcdo do egresso na Educagcdo Basica,
naturalmente, a matematica e a computacdo sdo definidas como
objetos de ensino-aprendizagem. Contudo, essa perspectiva se
estende nessa licenciatura a além dos tépicos mencionados nos
Parametros Curriculares Nacionais da Educacdo Basica e Base
Nacional Comum Curricular, sendo o estudo de topicos avangados
direcionado a ampliacdo do dominio de competéncias e habilidades
necessarios a boa comunicacdo, problematizacdo e aplicacdo da
computacdo e da matemética enquanto objetos de ensino-
aprendizagem;

2. Matematica e Computacdo como arte, linguagem e ferramenta -
Notavelmente, a matematica e a computacdo estdo presentes em
aplicacdes em diversas areas, mostrando-se poderosas ferramentas
para a modelagem e interpretacdo de problemas diversos. Para além
disso, a matematica e a computacdo também podem ser entendidas
como arte e linguagem. Assim como alguns pensamentos e
sentimentos sdo bem expressos através de musica, poesia, telas,
entre outras formas de expressao artisticas, outros sdo mais bem
expressos através da matematica e da computagéo. Logo, matemética
e computacdo se configuram como linguagens, forma de expresséo,
e, arte (vias de inventividade e de formas de pensar e agir sobre o
mundo);

3. Matematica e Computacdo como conhecimento tedrico-abstrato -
Embora esse curso possua objetivos transformadores diversos,
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matematica e computacdo sao rigorosamente entendidos como
conhecimentos teorico-abstratos;

4. Matematica e Computagcdo como conhecimento s@cio-historico-
cultural - Contudo, a fim de possibilitar a construcdo de formas e
situacdes significativas de aprendizagem, matematica e computacao
sé&o sempre introduzidos levando-se em consideragdo os contextos
sécio-histdrico-culturais especificos que lhes ddo sentido (BAHIA,
2016, p. 21).

Percebe-se a completude deste curriculo para a formacao inicial de
professores de Matematica no contexto atual regido pela BNCC para Educacao
Basica, que desenvolve o conhecimento em ambas as areas. A estrutura curricular
(Formacéo Geral, Formacao do Professor, Formacao Especifica Obrigatéria, Oficinas
Pedagogicas e optativos) e o ementario (componentes que dialogam com a pesquisa
em estudo: Introducdo ao Raciocinio Computacional; Perspectivas Matematicas e
Computacionais em Educacdo; Computabilidade e Eficiéncia; Raciocinio
Computacional e Roboética Educativa) deste curso de Licenciatura amplia o
desenvolvimento profissional docente na prépria formacdo inicial com mais
efetividade.

Para Marcelo Garcia (2009, p. 7) o desenvolvimento profissional passa a ser
considerado, segundo ele, como “um processo a longo prazo, no qual se integram
diferentes tipos de oportunidades e experiéncias planificadas sistematicamente para
promover o crescimento e o desenvolvimento profissional’. O desafio na pratica
pedagogica do professor de mateméatica esta no saber e fazer para aplicar as
propriedades do Pensamento Computacional (Abstracdo, Decomposicéo,
representacdo e algoritmos) a fim de promover a aprendizagem na resolucdo de
problemas integrando o ensino de matematica na educacéo basica.

No quadro 02, visualiza-se um painel de ementas mais consistentes acerca
da abstracéo, nocdes de algoritmos e l6gica de programacao, resolucéo de problemas
e tratamento de dados, na formacdo inicial de professores egressos das
Universidades Federais do Nordeste. No entanto, ndo se pode desconsiderar a forma
de abordagem na graduacéao se foi enfatizando mais a técnica do que a metodologia
e vice-versa. Nesta perspectiva, que o desenvolvimento profissional docente néo
registre apenas a formacao inicial, mas o percurso formativo continuo ao longo de sua
trajetoria profissional.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A formacgéo inicial, por si propria, € uma atividade desafiadora e complexa
para as instituicdes de ensino e apds a reforma da BNCC constitui-se em um duplo
desafio, ao necessitar de reformulacéo nos curriculos dos cursos de licenciatura para
formacdo docente, em especial dos professores graduandos em matematica. A
prospeccao no cenario educacional é atender as demandas do mercado de trabalho
globalizado e tecnol6gico, onde a preparacdo de profissionais solucionadores na
formacao basica é extremamente significativa.

A area de matematica e suas tecnologias ao ser contemplado
com o pensamento computacional na BNCC, exige dos professores conhecimento e
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compreensao de aplicacdo para o desenvolvimento cognitivo do estudante ao
materializar a resolucdo de problemas através do pensamento abstrato,
decompositivo, representativo e algoritmico. Para contemplar esta totalidade na
formacao docente, faz-se necessario além da reformulacdo nas matrizes curriculares
das licenciaturas, a formacdo continuada de professores de matematica com o
pensamento computacional aplicada ao ensino de matematica, ampliando a
contextualizacdo dos objetos do conhecimento ao integrar como metodologia o
pensamento computacional na resolucéo de problemas.
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