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high school

Resumo

A pesquisa teve como objetivo verificar o uso de
metodologias ativas aplicadas no ensino médio integrado,
sendo elas, a aprendizagem baseada em problemas e
aprendizagem colaborativa. O problema da pesquisa foi
analisar a utilizacdo de tais metodologias para uma
aprendizagem contextualizada e significativa. Para isso, fez-
se um estudo e analise da Base Nacional Comum Curricular,
no que tange as competéncias e habilidades para o ensino
médio, e o Projeto Pedagdgico Curricular (PPC) do ensino
médio integrado ao curso técnico de informatica do Instituto
Federal do Tocantins, campus Araguaina. A metodologia da
pesquisa trata-se de uma abordagem qualitativa, quanto aos
seus objetivos, caracteriza-se como exploratéria, jA quanto
aos procedimentos técnicos se configura como bibliogréfica
e documental. Como resultado, verificou-se que o PPC do
curso técnico de informatica esta alinhado com as propostas
de uma pratica de ensino inovadora, através de metodologias
ativas, e o egresso do curso esta apto a desenvolver
competéncias e habilidades para atuagéo profissional e para
0 exercicio da cidadania.

Ensino médio

Palavras-chave: Metodologias ativas.

integrado. Praticas de ensino.
Abstract

The research aimed to verify the use of active methodologies
applied in integrated high school, namely, problem-based
learning and collaborative learning. The research problem
was to analyze the use of such methodologies for
contextualized and meaningful learning. For this, a study and
analysis of the Common National Curriculum Base was made,
regarding the competences and skills for high school, and the
Curricular Pedagogical Project (PPC) of high school
integrated to the technical course in informatics of the Federal
Institute of Tocantins, Araguaina campus. The research
methodology is a qualitative approach, regarding its
objectives, it is characterized as exploratory, as for technical
procedures it is configured as bibliographic and documentary.
As a result, it was found that the PPC of the technical course
in computer science is aligned with the proposals for an
innovative teaching practice, through active methodologies,
and the graduate of the course is able to develop
competencies and skills for professional performance and for
the exercise of citizenship.

Keywords: Active methodologies. Integrated high school.
Teaching practices.
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1 INTRODUCAO

A chamada geracdo Z, ou a geracdo que nasceu em uma época de
onipresenca das tecnologias, € uma geracao dinamica, imediatista, interligada, ativa.
Os jovens, adolescentes e criangas, dessa geracao estdo sempre conectados atraves
de tecnologias digitais, buscando algo que desperte o seu interesse ou que faca
despertar sua imaginacgdo, criatividade, raciocinio. Outrossim, se torna um desafio
para todos que fazem parte de um sistema educacional proporcionar meios que
estejam em sintonia com os interesses dessa geragao.

A escola com suas limitacées busca a cada dia superar desafios de todas as
partes, sejam elas: estruturais, politicas, administrativas, pedagdgicas, metodolégicas,
dentre outras. Enraizada com principios metodologicos tradicionais e quase sempre
com uma aprendizagem centrada no professor, ela acaba deixando de acompanhar o
ritmo de desenvolvimento de alunos daquela geracdo, ou também chamados de
nativos digitais, ndo explorando todo o potencial de sua aprendizagem. Diante deste
cenario muito se tem questionado sobre o papel da escola no que se refere a demanda
dos novos protagonistas do conhecimento, de como proceder a formacdo de
profissionais para o ensino.

Atrelado aos desafios escolares e com a dinamica das mudangas na
sociedade atual, ha uma necessidade de modificacdo no perfil docente. Devido a
esses e outros fatores, como a diversidade dos saberes essenciais a pratica docente,
se torna urgente repensar a formacao de professores. Para isso, ndo se deve levar
em conta apenas o dominio dos conteudos das disciplinas, sendo este apenas um
dos aspectos do processo de ensino-aprendizagem (DIESEL; BALDEZ; MARTINS,
2017).

O presente artigo tem como objetivo verificar o uso de metodologias ativas
aplicadas no ensino médio integrado ao curso técnico de informatica, fazendo assim
um paralelo com as competéncias e habilidades para o ensino médio, proposta pela
Base Nacional Comum Curricular. De acordo com (DIESEL; BALDEZ; MARTINS,
2017, p. 271) “enquanto o método tradicional prioriza a transmissao de informagdes e
tem sua centralidade na figura do docente, no método ativo, os estudantes ocupam o
centro das acdes educativas e o conhecimento é construido de forma colaborativa”.

A problematica da pesquisa se deu em: é possivel utilizar metodologias ativas
aplicadas no ensino médio integrado para uma aprendizagem contextualizada e
significativa? A pesquisa tem como proposta apresentar algumas estratégias de
ensino para integrar o ensino tradicional com metodologias ativas de forma que
possam atribuir algumas responsabilidades aos atores do processo, permitindo uma
aprendizagem dinamica, colaborativa e contextualizada. Para isso, busca-se uma
educacao transformadora, que vai aléem da simples reproduc&o ou retransmissao de
conteudos, mas que se firme praticas pedagogicas que humanize, socialize e
desenvolva nos estudantes 0s seus aspectos cognitivos, afetivos e psicossociais
(LOPES; FILHO; ALVES, 2019).

Por conseguinte, pretende-se analisar o Projeto Pedagoégico Curricular (PPC)
do ensino médio integrado ao curso técnico em informatica do Instituto Federal do
Tocantins, campus Araguaina. Para isso, serdo analisados os objetivos do curso, perfil
do egresso, metodologia, competéncias e habilidades. A verificagdo do PPC se faz
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necessario para analisar se o curriculo esta alinhado com metodologias inovadoras
como as metodologias ativas, mais especificamente a Problem-based Learning (PBL)
ou aprendizagem baseada em problemas e aprendizagem colaborativa para uma
pratica didatica inovadora.

2 METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO

As abordagens tradicionais de ensino tém como caracteristicas a
aprendizagem centrada no professor, onde este € o Unico detentor do conhecimento,
aguele que escolhe o contetdo a ser ensinado, a sequéncia de conhecimentos que
seréo aprendidas, determina o ritmo que deve ser repassado as informacdes para 0s
alunos. Esta abordagem baseada na exposicdo e repeticdo € também conhecida
como método passivo, seja pela passividade (ouvir) que o outro ator do processo de
ensino-aprendizagem se sujeita para adquirir o conhecimento. Tal método aplicado
na construgdo do conhecimento ndo busca analisar outras habilidades do aluno que
sdo supervalorizadas hoje pela sociedade, como um ser ativo, autbnomo e
comunicativo, gracas a dinamica do contexto atual em que vivemos.

As aulas expositivas com a Unica finalidade de transmisséo de conhecimentos,
tendo o conhecimento dos conteudos a serem aprendidos, apresentado em sua forma
acabada, acaba privando os alunos de exercer habilidades intelectuais como a
aplicacédo, analise, sintese e julgamento (BOROCHOVICIUS; TORTELLA, 2014).

A funcdo do professor no meétodo tradicional €, além de passar o
conhecimento, distribuir e interpretar informacdes de diferentes formas, seja pela
exposicao, através de demonstracdes, exercicios, apostilas, e diversas atividades
selecionadas. O processo de avaliagdo de um ensino tradicional, inclusive todo o
curriculo, tem como na pratica a homogeneidade de informacfes, baseadas em
normas, mandatos e diretrizes (LOPES; FILHO; ALVES, 2019). Modelos de contetdo
inseridos em curriculos que traz competéncias e habilidades histéricas desatualizadas
para uma atualidade que demanda de profissionais que sejam lideres, tomadores de
decisfes, inovadores, que trabalhem em equipes através da cooperacao.

A principal caracteristica que identifica um curriculo centrado no
professor é o fato de que os estudantes ficam menos diretamente
responsaveis pelo que aprendem e pela sua prépria educacao. Eles
se tornam acostumados a serem recipientes passivos e nao
aprendizes ativos. A instrugdo tende a ser linear, dirigida para um
Unico comportamento ou resposta esperada do estudante. Os alunos,
frequentemente, esperam que o instrutor estabeleca um ritmo e um
padréo familiar na sala de aula. (LOPES; FILHO; ALVES, 2019, p. 21).

Este modelo tradicional de ensino, em seu processo de avaliagcao apresenta
diversas desvantagens, tais como a consideracdo homogénea da turma, avaliacao
dos estudantes de forma igualitaria, ndo considerando aspectos comportamentais e
culturais de aprendizagem do estudante, com pouca consideracdo a respeito das
necessidades heterogéneas da classe, ndo levando em consideragéo o ritmo e estilo
de aprendizagem do aprendiz, aléem do mais, a avaliacdo quase sempre se constitui
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Unica e exclusivamente de uma forma quantitativa, através de notas, conceitos, tendo
como objetivo quantificar o conhecimento do aluno. Outrossim, por ser considerado
uma aprendizagem mecanica, pela memorizacdo do contetdo, ndo € garantido que a
experiéncia dos estudantes, nesse modelo, sera atil quando eles sairem da aula
(LOPES; FILHO; ALVES, 2019).

Por outro lado, e buscando se adaptar as dinamicas de uma sociedade
globalizada, tecnoldgica, multifacetadas, as metodologias ativas tém como objetivo
colocar o estudante no centro dos processos de ensino e de aprendizagem. A
aprendizagem que antes era centrada no professor passa agora a ser centrada no
estudante. Portanto, tendo agora uma inversdo de papéis, o professor passa agora
nao ser mais o centro do conhecimento, mas um facilitador, ou mediador da
construcdo do conhecimento. De acordo com (BARBOSA; MOURA, 2013, p. 55),
‘para se envolver ativamente no processo de aprendizagem, o aluno deve ler,
escrever, perguntar, discutir ou estar ocupado em resolver problemas e desenvolver
projetos. Além disso, o aluno deve realizar tarefas mentais de alto nivel, como anélise,
sintese e avaliacao”.

No meétodo ativo, os estudantes se tornam responsaveis pela propria
aprendizagem, tomam decisdes baseadas em situacdes-problemas e se antecipam
em 0 que precisam saber para ter sucesso na abordagem ativa. Segundo
(MALHEIROS, 2019, p. 158) “todas as metodologias ativas de ensino partem da ideia
de que o processo de aprendizagem sO se torna efetivo quando o objeto do
conhecimento é incorporado as estruturas cognitivas do aprendiz e pode ser aplicado
na pratica”.

A abordagem centrada no estudante tem como vantagem em que “os
estudantes ‘aprendem a aprender’ de forma a conseguir atender a necessidade
constante de adaptacdo ao conhecimento contemporaneo, aos desafios e problemas
que encontrardo no futuro” (LOPES; FILHO; ALVES, 2019, p. 26). A capacidade de
adaptacao e trabalho em grupo, faz com que esses estudantes tenham consciéncia
dos conteudos importantes para sua aprendizagem e assim busquem a melhor forma
de adequar esses conteudos as suas realidades.

Com a inversédo de papéis no modelo ativo, o estudante como protagonista do
aprendizado, acaba adquirindo habilidades de avaliacdo de seus proprios pontos
fortes e pontos fracos, determinando quais séo suas necessidades e aprendendo a
atender tais necessidades. No entanto, a aprendizagem centrada no aluno tem como
desvantagem a falsa percepcdo de desorganizacdo e problemas no controle da
aplicacao do método (LOPES; FILHO; ALVES, 2019).

Para (BARBOSA; MOURA, 2013, p. 55), “independentemente do método ou
da estratégia usada para promover a aprendizagem ativa, € essencial que o aluno
faca uso de suas funcbes mentais de pensar, raciocinar, observar, refletir, entender,
combinar, dentre outras que, em conjunto, formam a inteligéncia”’. Portanto, o
processo de construcdo do conhecimento se torna dindmico na medida em que o
estudante busca compreender através de sua propria reflexdo sobre o aprendizado
quais estratégias devem ser utilizadas para que haja uma ressignificacdo do
aprendizado, fazendo assim um reajuste em sua estrutura cognitiva, tornando o
conhecimento significativo.

No modelo ativo os estudantes sado estimulados a tomarem decisdes sobre o
que precisam saber para serem bem-sucedidos em seus objetivos. Através da
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mediacdo do professor em direcionar o aprendizado a responsabilidade recai sobre
0s estudantes em garantir a melhor maneira de aprender, quais estratégias, tipos de
recursos, ritmo e estrutura da atividade, sendo independentes em suas acoes.

Conforme os professores criam projetos e problemas relevantes e
apropriados, eles fornecem opc¢des para a exploracéo e investigacao
por parte dos estudantes. Estas experiéncias colocam o conhecimento
e as habilidades em um contexto mais auténtico, j& que os alunos
determinam o que eles querem conhecer e aperfeicoar no processo
de busca de solu¢des para os problemas. Ao participar dos projetos,
eles vdo em direcdo as expectativas e aos objetivos educacionais.
(LOPES; FILHO; ALVES, 2019, p. 25).

Nos tépicos a seguir serdo explorados alguns conceitos, definicdes e objetivos
de duas metodologias ativas que tém como proposta as ideias supracitadas anteriores
para uma mudanca de perspectivas no ensino. Para isso, serdo analisadas a
metodologia ativa que tem como fundamento a aprendizagem baseada em problemas,
em seguida exploraremos um pouco sobre a aprendizagem colaborativa e por Gltimo
faz-se um paralelo com a Base Nacional Comum Curricular sobre as competéncias e
habilidades para o ensino médio.

3 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) ou Problem-based Learning
(PBL) consiste em estratégias por meio da resolucao de problemas para a construcao
do conhecimento e favorecimento da aprendizagem. A ABP é idealmente apropriada
para aprendizagem que tem o estudante no centro do processo, que sejam
autodirigidas e individualizadas, identificando o que é preciso aprender.

Tem como objetivo desenvolver estratégias necessarias para o trabalho
efetivo em equipe, desenvolver uma abordagem sistematica para a resolucdo de
problemas da vida real, reunir diversos tipos de conhecimentos de forma que possam
ser utilizados em diferentes situagdes, dentre outros (LOPES, FILHO, ALVES, 2019).
Portanto, tendo os estudantes no centro do processo, estes acabam projetando,
desenvolvendo e modificando o modo ou caminho para as resolugdes dos problemas
propostos pelo modelo. De acordo com (LOPES, FILHO, ALVES, 2019), a ABP pode
também ser usada com uma abordagem centrada no professor, onde, ele determina
o problema a ser solucionado, a area de estudo e 0s recursos a serem utilizados.

A ABP surgiu no Canada em 1969 no curso de medicina da Universidade
McMaster. E utilizada por diversas universidades pelo mundo e tem como
fundamentos a aprendizagem em grupos pequenos, de sete a oito alunos, facilitacéo
por parte dos professores, onde estes tém como fungéo estabelecer um equilibrio em
conduzir os grupos e intercambiar os feedback dos alunos, garantindo assim o
preenchimento de lacunas de conhecimento. Utiliza o uso de casos baseados em
pacientes, tendo como exemplos casos clinicos, onde o aluno se depara com
situacdes vivenciadas em um contexto real. Devido ao seu alto grau de relevancia
passou a ser adotada ndo mais apenas nos cursos da area de saude, mas também
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em cursos de diversas outras areas como, Administracdo, Engenharia, Humanas,
Ensino, dentre outras.

A aplicacéo da ABP em sala de aula é diferente do modelo de ensino baseado
em disciplinas. Busca problematizar uma situacéo e através do problema pode se
solucionar com diferentes areas de conhecimento. Portanto, pode-se dizer que a ABP
€ interdisciplinar. No entanto, pode ser utilizada combinada com estruturas
disciplinares, tornando assim uma aprendizagem baseada em projetos aplicada em
uma unica disciplina ou comum a duas ou mais disciplinas. A implantacdo da ABP
pode se dar: “por meio de um tema que sera problematizado pelos estudantes; por
meio de uma situacdo que devera ser problematizada ou por meio de um problema
previamente formulado pelo docente” (KLEIN, 2013, p. 9).

A discusséo e a investigacdo de um problema envolvem diferentes
conhecimentos e implicam na dimensao interdisciplinar dos contetdos
curriculares. Com isso, conceitos e teorias advindos de diferentes
areas de conhecimento e das disciplinas articulam-se e ganham um
significado que extrapola os limites de cada disciplina ou &rea. Dito de
outra forma, os contetdos ajudam a compreender, analisar, criticar a
realidade e também a propor agbes para a sua transformacao.
Portanto, daqui decorre o potencial interdisciplinar desta metodologia.
(KLEIN, 2013, p. 9).

Na perspectiva do aluno a ABP valoriza o que ele traz consigo, desde suas
capacidades, historia, conhecimentos, cultura, valores, seu estado psiquico e
emocional. E importante considerar tais valores, pois ninguém é uma tabula rasa,
todos carregam aprendizados que se somam a todos os outros no decorrer da vida.
Por outro lado, o professor também traz seus valores, sua histéria, sua pedagogia.
Para (KLEIN, 2013), o momento da aprendizagem € a sintese da soma do que o aluno
traz com o que o professor traz, onde pode-se dividir em dois tempos. O primeiro € o
de abertura pessoal para algo novo e o segundo, € da incorporacdo do novo na
maneira de viver a vida.

Para conquistar uma autonomia no processo de aprendizagem o sujeito que
aprende precisa de disposi¢cdes para aprender, ou seja, estar aberto ao novo, ter
curiosidade pela descoberta, fazendo do erro no processo de descoberta uma reflexao
para novos conhecimentos, assim sendo, capaz de incorporar 0S NOVOS
conhecimentos na sua vida. O professor tem como papel na implementagdo da ABP
guiar e facilitar a aprendizagem, “assumindo a fungdo de organizar as situagdes de
aprendizagem e promover o questionamento dos temas e problemas. Cabe aos
docentes orientar a aprendizagem e estimular os estudantes a encontrarem as
proprias respostas por meio de discussdo em grupo, leituras e consultas a
especialistas” (KLEIN, 2013, p. 10).

A ABP é uma metodologia que consiste na investigacdo de problemas do
mundo real. Com isso, para a sua implementacgao, se configura como uma estrutura
basica com papéis bem definidos. Professores e alunos se envolvem em analisar,
entender e propor solugdes para situagcdes bem definidas de forma que o aluno
adquira competéncias previstas no curriculo escolar. Os alunos se dividem em grupos,
chamados de grupos tutoriais, que séo supervisionados pelo professor, que recebe o
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nome de tutor. Para (LOPES, FILHO, ALVES, 2019), a APB se estrutura em ciclos de
aprendizagem.

O primeiro momento do ciclo é para a formulacdo e andlise do problema a ser
estudado, cada grupo € orientado a identificar as informacdes fornecidas pelo
problema a ser analisado, aqui cada aluno utiliza de seus conhecimentos prévios para
colaborar na solucéo do problema em questéo; propor hipéteses, ideias; identificar as
informacdes necessarias e também as informacdes desconhecidas.

O segundo momento do ciclo tem como objetivo a aprendizagem individual e
autodirigida. Aqui cada aluno, de forma individual, busca estudar, seja através da
internet, de livros, artigos, e compreender estratégias para a resolucéao do problema e
que no ciclo seguinte essas informacbes aprendidas sejam compartilhadas e
discutidas com os demais integrantes do grupo.

No terceiro momento do ciclo, os alunos voltam a se reunir para compartilhar
suas novas ideias, informacfes para serem debatidas e avaliadas para que se
cheguem mais préximo da solucao prevista. Se o problema for resolvido, o grupo gera
um relatério final com a solucdo. Caso contrario, um novo ciclo se inicia, ou seja, sao
feitas novas hipéteses, pesquisas individuais e debates das solucdes até se chegar a
resolucao do problema.

O professor podera avaliar todas as etapas do ciclo com base na produc¢éo de
registros das atividades feitas pelos alunos em cada etapa. O resultado da solucédo do
problema pode ser apresentado de varias formas, através de relatorios, palestras,
filmes, dentre outros. Portanto, podera ser avaliado tanto os objetivos do conteudo,
como as competéncias e habilidades a serem atingidas pelo estudante.

Os ciclos de estudos independentes e momentos coletivos de
discusséo e avaliacdo motivam os estudantes e criam um ambiente
critico, conduzindo o grupo para solugbes mais aprofundadas e
fundamentadas. Sendo o problema um espelho da vida real, os
estudantes sdo condutores ativos das hipéteses que precisam ser
apresentadas, debatidas e aceitas pelo grupo. (LOPES, FILHO,
ALVES, 2019, p. 52).

O uso da ABP no ensino médio se torna interessante e pertinente, pois
conforme veremos adiante no topico habilidades e competéncias segundo a Base
Nacional Comum Curricular, proporciona novas perspectivas para estudantes dessa
etapa de ensino. Como dito no inicio deste artigo, sdo alunos que nasceram no mundo
rodeado por tecnologias e a disseminacdo massiva de informacgées nos meios de
comunicacdo. Sao alunos que ja trazem informacdes de casa, através de acessos a
internet, e até mesmo acabam ensinando os professores. Portanto, o sistema
educacional como um todo deve estar em constante atualizacdo e aberto as
possibilidades que o mundo contemporaneo traz.

Vale destacar, que segundo (LOPES, FILHO, ALVES, 2019), foi realizado um
estudo sobre os efeitos da ABP, através de 43 publicacdes, e revelou que os
estudantes, que aprendem por essa metodologia, ttm mais eficiéncia no uso das
habilidades desenvolvidas e também mais capacidade de absolver o conhecimento a
longo prazo em relagédo aos alunos que aprendem pelo método tradicional.
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4 APRENDIZAGEM COLABORATIVA

E sabido que todo o progresso da ciéncia no mundo foi fruto da colaboracéo
do conhecimento de todos os envolvidos direta ou indiretamente. O conhecimento €
algo que transcende os muros das escolas, ndo se limita apenas a um contexto ou
aplicacéo, € vasto, dindmico e mutavel.

A producédo do conhecimento se da nas relacdes sociais e para elas. Portanto,
desde o inicio da caminhada estudantil, o aluno se relaciona com os demais colegas
em busca de alcancar o objetivo da aprendizagem. A escola busca oferecer caminhos
que torne essa jornada mais préxima da realidade.

Para isso, a aprendizagem colaborativa busca “promover uma aprendizagem
mais ativa por meio do estimulo: ao pensamento critico; ao desenvolvimento de
capacidades de interacdo, negociacdo de informacdes e resolucdo de problemas; ao
desenvolvimento da capacidade de autorregulacdo do processo de ensino-
aprendizagem” (TORRES, 2014, p. 1).

Através do trabalho em grupo, da cooperacédo, da colaboracdo, a (BNCC,
2018, p. 465) vem nos trazer uma reflexdo que para uma construcdo de uma
sociedade democratica, inclusiva e mais justa, “as escolas devem se constituir em
espacos que valorizem: o respeito a dignidade do outro, favorecendo o convivio entre
diferentes; a ndo violéncia e o dialogo, possibilitando a manifestacdo de opinides e
pontos de vista diferentes, divergentes ou conflitantes”.

A aprendizagem colaborativa proporciona ndo somente o aprendizado em
grupo mas também uma relacdo intercultural entre os diversos alunos envolvidos. A
troca de significados, pensamentos, conhecimentos, fortalece o laco de proximidade
entre os envolvidos. O compartilhamento de visbes e ideias, faz com que haja um
estreitamento ndo somente dos conteudos estudados, mas também do debate para o
favorecimento de um pensamento critico.

Para (TORRES, 2014, p. 5) “a interagdo em grupo realca a aprendizagem,
mais do que em um esforco individual. Uma aprendizagem mais eficiente, assim como
um trabalho mais eficiente, € colaborativa e social em vez de competitiva e isolada”.
Ha diferencas entre grupos de trabalho tradicional e de aprendizagem colaborativa.
No grupo tradicional ndo ha responsabilidade individual, ha somente um lider
designado, ndo ha responsabilidade partilhada, o professor ignora o funcionamento
do grupo, por outro lado, a aprendizagem colaborativa tem responsabilidade individual,
lideranca partilhada, preocupagcéo com a aprendizagem dos outros elementos do
grupo e o professor tem como papel a observacéo e intervencao (TORRES, 2014).

O ensino médio é a ultima etapa de formacao para o trabalho e com isso a
aplicacao pratica de ensino que busque a representacao das relacdes sociais em seu
contexto empregaticio, faz com que se antecipe e forme um profissional que esteja
comprometido em colaborar com uma sociedade heterogénea, diversa e plural.

5 HABILIDADES E COMPETENCIAS PARA O ENSINO MEDIO NO CONTEXTO
DA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento que define todas
as aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo da
educacao basica. Portanto, redne diversas politicas e acfes para a formulacédo dos
curriculos dos sistemas educacionais dos municipios, estados e Distrito Federal. Com
acOes na elaboracéo de conteudos educacionais, formacéao de professores, avaliacao,
definicdo de critérios para a melhoria da infraestrutura educacional, dentre outras.
Tem como proposta a superacao da fragmentacao das politicas educacionais e assim
fortalecer a colaboracéo entre as trés esferas de governo (BNCC, 2018).

Ela propbe dez competéncias gerais que devem ser desenvolvidas nos
estudantes, tais competéncias sédo definidas como a mobilizacdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para a vida, exercicio da cidadania e para 0 mundo do
trabalho. Dentre as competéncias analisadas se destacam as competéncias 2 e 5 que
tratam do exercicio da curiosidade intelectual, através da investigacao, reflexao,
andlise critica e criatividade para a resolucao de problemas e criacdo de solucgdes,
exercendo protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. Essas competéncias se
encontram alinhadas as metodologias ativas que buscam o protagonismo dos alunos
frente aos desafios diarios e vividos por eles. Da mesma forma, as competéncias 9 e
10 buscam desenvolver nos estudantes a capacidade da cooperagéo, promovendo 0
respeito ao outro, valorizando a diversidade de individuos e grupos sociais.
Promovendo a autonomia de forma responsavel em que decisdes sao tomadas com
base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios (BNCC,
2018).

Diante do exposto de tais competéncias propostas pela BNCC se faz uma
reflexdo das a¢des pedagdgicas realizadas em sala. A escola em conjunto com seus
professores devem buscar de fato propor um ensino, que traga além da aprendizagem
dos contelidos, que desenvolva nos seus alunos competéncias e habilidades que
envolva-os de forma cooperativa, participativa, que sejam cidadéaos transformadores
de suas acdes, que desenvolvam estratégias de forma autbnoma, que saibam decidir
e buscar solucBes para os problemas em seu contexto. Sdo a¢des como estas que de
fato tornam uma aprendizagem transformadora, produtora de sentidos e dial6gica. As
metodologias ativas tentam dar voz ao aluno, para buscar entender de forma particular,
quais sao suas limitacdes, suas aspiracoes, desejos, objetivos, tornando efetivamente
um ator para a constru¢do do conhecimento.

A BNCC indica que as decisfes pedagdgicas devem estar orientadas
para o desenvolvimento de competéncias. Por meio da indicacdo clara
do que os alunos devem “saber’ (considerando a constituicdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que
devem “saber fazer” (considerando a mobilizagdo desses
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho), a explicitacdo das competéncias
oferece referéncias para o fortalecimento de a¢des que assegurem as
aprendizagens essenciais definidas na BNCC. (BNCC, 2018, p. 13).
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Com as novas habilidades e competéncias requisitadas pela sociedade do
século XXI, o aluno deve se atualizar em sintonia com os desafios de uma sociedade
contemporanea. Para isso, a BNCC busca ter 0 compromisso com uma educacao
integral, que vai além do acumulo de informacdes. Propde o desenvolvimento de
competéncias para autonomia em situacdes de tomada de decisdes, capacidade de
lidar com o grande numero de informacgdes disponiveis, iniciativa para solucionar
problemas, saber conviver e aprender com as diferencas e as diversidades, ter
discernimento e responsabilidade no ambiente das culturas digitais.

A educacéo integral a qual a BNCC se refere visa a superacdo do modelo
tradicional de ensino, que privilegia ou a dimenséo intelectual ou a dimenséao afetiva.
Entretanto, busca romper com essa visdo e assumir uma visao plural, considerando
os alunos como sujeitos de aprendizagem, promovendo uma educacao voltada para
o desenvolvimento pleno do aluno, que esteja sintonizada com as necessidades,
possibilidades e interesses dos estudantes (BNCC, 2018).

A BNCC prop6e a superacao da fragmentacao radicalmente disciplinar
do conhecimento, o estimulo a sua aplicagdo na vida real, a
importancia do contexto para dar sentido ao que se aprende e o
protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construgéo de
seu projeto de vida. (BNCC, 2018, p. 15).

No que tange ao curriculo a BNCC vem nos trazer diversos pontos essenciais
para a aprendizagem no ensino da educacao basica. Tais pontos estdo alinhados com
as metodologias ativas e consistem em contextualizar os conteidos dos componentes
curriculares, de forma que sejam identificadas as estratégias que tornem os contetdos
significativos e aplicados ao contexto local. A interdisciplinaridade é também um foco
que é buscado pelos professores através de estratégias interativas e colaborativas.
Os alunos buscam, através da problematizacdo, a resolucdo de problemas
relacionando conhecimentos de diferentes areas.

Outro ponto a ser destacado se refere a selecionar e aplicar metodologias
diversificadas para trabalhar com as necessidades de diferentes grupos de alunos.
Somando-se a isso ha uma necessidade de buscar entender a cultura e origem
daqueles onde seréo aplicados os conhecimentos. Por exemplo, no caso da educacao
escolar indigena, deve-se “assegurar competéncias especificas com base nos
principios da coletividade, reciprocidade, integralidade, espiritualidade e alteridade
indigena, a serem desenvolvidas a partir de suas culturas tradicionais reconhecidas
nos curriculos dos sistemas de ensino” (BNCC, 2018, p. 17).

Como etapa final da educagéo basica, o ensino médio tem como finalidade a
preparacdo basica para o trabalho e a cidadania, com isso, o egresso deve ter
desenvolvido autonomia para continuar aprendendo, com capacidade para se adaptar
a novas condic¢des de ocupacédo (BRASIL, 1996). Portanto, com relacao a preparacao
basica para o trabalho, a (BNCC, 2018) explicita que os projetos pedagdgicos e 0s
curriculos escolares devem se estruturar a:

explicitar que o trabalho produz e transforma a cultura e modifica a
natureza; relacionar teoria e pratica ou conhecimento tedrico e
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resolucéo de problemas da realidade social, cultural ou natural; revelar
0s contextos nos quais as diferentes formas de producéo e de trabalho
ocorrem, sua constante modificacdo e atualizacdo nas sociedades
contemporaneas, em especial no Brasil; e explicitar que a preparacao
para o mundo do trabalho ndo estd diretamente ligada a
profissionalizacé@o precoce dos jovens — uma vez que eles viverdo em
um mundo com profissdes e ocupacdes hoje desconhecidas,
caracterizado pelo uso intensivo de tecnologias —, mas a abertura de
possibilidades de atuacao imediata, a médio e a longo prazos e para
a solucéo de novos problemas. (BNCC, 2018, p. 465).

Os estudantes do ensino médio devem estar preparados para as diferentes
transformacdes que ocorrem em uma sociedade moderna, sejam elas, nas relagdes
sociais, no trabalho, na vida. Contudo, a escola precisa também de mudancas para
poder atender as demandas da sociedade e servir para uma formacéo plena, integral
e omnilateral, fazendo assim, um cidaddo que exerca sua cidadania, com a
participacdo politica e social, e com respeito a dignidade do outro.

6 METODOLOGIA DA PESQUISA

O presente artigo tem como metodologia uma pesquisa bibliografica e
documental com uma abordagem qualitativa. Segundo (FERRARI apud MARCONI e
LAKATOS, 2018, p. 63) a pesquisa bibliografica “tem por objetivo permitir ao cientista
o reforco paralelo na analise de suas pesquisas ou manipulagao de suas informacgdes”.
Ja o enfoque qualitativo, para (MINAYO, apud MARCONI e LAKATOS, 2018, p. 303)
“responde a questdes particulares”, onde, “ela trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiragdes, crencas, valores, atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relacdes, dos processos e dos fenébmenos que ndo podem ser reduzidos
a operacionalizacao de variaveis”.

Portanto, foram feitos estudos dos principais referenciais teéricos que tratam
sobre as metodologias ativas com abordagem na aprendizagem baseada em
problemas e aprendizagem colaborativa. Fez-se necessario um estudo e analise da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) com respeito ao desenvolvimento de
competéncias e habilidades para os estudantes da educacdo basica, mais
especificamente do ensino médio. Outro documento a ser analisado foi o Projeto
Pedagogico Curricular (PPC) do curso técnico em informatica do Instituto Federal do
Tocantins, campus Araguaina.

A verificagdo de tais documentos foi necessaria para uma analise na formacéo
dos futuros egressos do curso técnico de informatica. A formacdo para o trabalho
exige dos estudantes ndo somente a capacitacdo técnica ou o aprendizado teorico.
Contudo, devido as grandes transformac¢des do trabalho no contexto nacional, se faz
necessario repensar metodologias de ensino que vai além do ensino de contetdos,
mas também que busquem desenvolver capacidades do trabalho em grupo, do
desenvolvimento da iniciativa para tomada de decisdes, da cooperacédo, da formacgéo
para a vida.
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A busca por contextualizar os contetdos vistos em sala, de forma que os
alunos ponham em préatica os conceitos e compartiihem conhecimentos entre si,
valorizar aspectos atitudinais, comportamentais dos estudantes, desenvolver as
capacidades de autoavaliacdo e reflexdo através dos erros, sado acdes que levam para
uma mudanca de paradigma.

Questionou-se se é possivel utilizar a aprendizagem baseada em problemas
mais aprendizagem colaborativa para uma aprendizagem significativa ou
transformadora, que traga significados para os estudantes e que acompanhe o
desenvolvimento da geracdo chamada de nativos digitais. Os meios digitais através
das redes sociais aproximam esses estudantes para o debate, com o uso de recursos
tecnologicos que fornecem para eles uma nova perspectiva do conhecimento,
facilitando o seu aprendizado.

O levantamento para a coleta de dados se deu pela observacéo da pratica de
ensino, tendo como resultado uma reflexdo para metodologias que valorizasse o
estudante em todas as suas dimensdes. Segundo (MARCONI e LAKATOS, 2018, p.
314), a coleta de dados pela observagao “implica conhecer e aprofundar as situagcbes
sociais, mantendo reflexdo continua e observando detalhes dos sucessos, dos
eventos e das interacles, e faz-se pela interacdo entre investigador e grupos sociais,
visando coletar modos de vida sistematicos, diretamente do contexto”.

Para a analise dos dados se utilizou a abordagem de analise de conteudo,
gue segundo (VERGARA, apud MARCONI e LAKATOS, 2018, p. 309), visa “identificar
0 que esta sendo dito a respeito de determinado tema”.

7 RESULTADOS E DISCUSSAO

Para este topico pretende-se reunir 0s seguintes pontos: objetivos do curso,
perfil do egresso, metodologia, competéncias e habilidades, que serdo analisados no
Projeto Pedagogico Curricular (PPC) do curso técnico em informatica integrado ao
ensino médio do Instituto Federal do Tocantins, campus Araguaina.

O curso tem duracao de 3 anos e regime de oferta presencial, com matriculas
anuais e oferta de 40 vagas, através de processos seletivos. Tem seu funcionamento
no periodo integral, integrado ao ensino médio e o publico-alvo consiste em
estudantes que tenham concluido o ensino fundamental. Segundo o PPC do curso, o
campus Araguaina tem como missao educativa preparar individuos para o exercicio
da cidadania, promover consciéncia social, formar e qualificar técnicos competentes
e atuantes na sociedade, contribuindo assim para o desenvolvimento e crescimento
humano (PPC, 2013).

Conforme o PPC, o curso de Informatica integrado ao ensino Médio esta
alinhado as demandas da regido e tem como foco formar profissionais em informatica
para 0 mercado de trabalho, com capacidade de aprender permanentemente na
perspectiva do mundo do trabalho, com raciocinio logico que lhes permita a
compreensao e resolucdo de problemas, com a percepcdo da necessidade do
trabalho em equipe.

Tem como objetivos a formacédo para o mundo do trabalho e o exercicio da
cidadania; preparacao para continuar aprendendo, de modo a ser capaz de se adaptar
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com flexibilidade a novas condi¢cGes de ocupacao ou aperfeicoamento posteriores;
desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico; compreender 0s
fundamentos cientificos-tecnoldgicos dos processos produtivos, relacionando a teoria
com a prética, no ensino de cada componente curricular; desenvolver o espirito critico
frente a nova estrutura da sociedade com possibilidades de desenvolvimento social,
econdmico, cultural, ético e educacional (PPC, 2013, p. 10).

Para o perfil do egresso, o profissional deve ser competente para trabalhar
em equipe, de forma proativa, utilizando-se de tecnologias disponiveis; ser cidadao
critico, propositivo e dindmico na busca de novos conhecimentos; ter competéncia
técnica e tecnoldgica em sua area de atuacao; ser capaz de inserir-se no mundo do
trabalho e exercer a cidadania; apresentar formacdo humanistica e cultural geral
integrada a formacéo técnica, tecnoldgica e cientifica; atuar com base nos principios
éticos; saber interagir e aprimorar continuamente seus aprendizados a partir da
convivéncia democratica com culturas, modos de ser e pontos de vista divergentes
(PPC, 2013, p. 12).

Segundo o PPC as habilidades e competéncias técnicas do profissional
técnico em Informatica estdo em conformidade com o disposto no catalogo nacional
de cursos técnicos. Portanto, o curso busca preparar profissionais para atuarem no
mercado de trabalho formal ou informal, em atividades relacionadas a informatica
(PPC, 2013).

Com relacdo a metodologia para desenvolver o curriculo, tem como acgoes:
conduzir a aprendizagem significativa; buscar metodologias de ensino cujas acdes
promovam aprendizagens mais significativas e sintonizadas com as exigéncias dos
atuais empreendimentos produtivos; levar a aprendizagem pessoal e coletiva; levar a
participacéo do aluno no processo de aprendizagem de forma interativa, em situacoes
desencadeadas por desafios, problemas e projetos, reais ou simulados, conduzindo a
acOes resolutas que envolvam pesquisa e estudo de bases tecnolégicas de suporte
(PPC, 2013, p. 18).

Diante do exporto, tem-se como resultado um PPC que se encontra alinhado
as propostas das metodologias ativas ABP e aprendizagem colaborativa. Os
estudantes do curso técnico em informéatica integrado ao ensino médio poder&o, no
uso de tais metodologias, simular possibilidades para a resolu¢do de problemas no
contexto da vida real. “A contextualizacado dos alunos com problemas reais € um dos
pilares do PBL” (MARCELINO, SILVA, 2018, p. 33). A busca por praticas que reflitam
a realidade, torna um aprendizado significativo e contextualizado.

O PPC busca a preparacdo do aluno para continuar aprendendo, pois ndo
adianta apenas ensinar um conteudo formatado, deve-se ir além. O curso de
informéatica, no qual o aluno tera sua formagéo, é uma area tecnolégica, destinada a
mudancas, portanto, é imprescindivel o desenvolvimento das capacidades do aluno
de aprender a aprender e da autonomia para acompanhar as transformagdes da area
de atuacdo.

Uma das competéncias técnicas que o profissional de informatica deve ter é
o dominio da programacdo, para isso, se faz necessario o desenvolvimento do
raciocinio l6gico para a solucao de problemas. A técnica de analisar, compreender o
problema, transformar a solucdo em codigos, perpassa pelo estudo aprofundado dos
algoritmos. A sequéncia de passos encadeados, ordenados, l6gicos e finitos, exige do
estudante a capacidade de abstrair o problema a ser analisado. Para isso, a passagem
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por um processo de erros nas solucdes € de fundamental importancia para a
compreensao do aprendizado, pois, através deles, o aluno buscara uma reflexdo em
suas acdes, e assim reorganizard seu raciocinio para se ajustar as correcdes do
problema a ser solucionado. Do mesmo modo, o trabalho em grupo se torna muito
relevante neste momento, pois, proporciona o debate de ideias e sugestbes para
buscar uma resposta nos desafios encontrados em sala de aula.

A participacdo desses alunos na aplicagdo de conteudos interdisciplinares e
no uso de tais metodologias esta associado ao desenvolvimento das capacidades de
raciocinio, comunicagdo, colaboracdo. Portanto, percebe-se que o profissional
egresso do curso técnico de informatica esta capacitado para promover progresso
tanto no ambiente profissional, como na vida pessoal.

Vale destacar, que os documentos orientadores da educacéo nacional, como
a BNCC, trazem propostas da importancia de praticas que busquem a
problematizacdo de conceitos, a interdisciplinaridade de conteddos e a
contextualizacdo de situacdes que estejam relacionadas a vida do aluno (BNCC,
2018).

8 CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como problema a possibilidade de se utilizar
metodologias ativas aplicadas no ensino médio integrado para uma aprendizagem
contextualizada e significativa. Para isso, foi apresentado duas metodologias
fundamentadas na aprendizagem baseada em problemas e aprendizagem
colaborativa. Portanto, verificou-se que tais metodologias proporciona o
desenvolvimento do aprendizado e além do desenvolvimento de habilidades como
iniciativa, tomada de deciséo, negociacéao, trabalho em equipe, dentre outras.

Verificou-se que o objetivo da pesquisa foi alcancado na analise da BNCC e
do PPC do curso técnico em informatica, pois a pratica de tais metodologias
corroboram com os documentos orientadores da educagdo nacional e estao
adequadas para o desenvolvimento das capacidades técnicas e atitudinais do egresso
do curso técnico em informética integrado ao ensino médio.

Acompanhar as mudancas ocorridas na sociedade é uma preocupacao de
todos. Portanto, se faz necessario repensar os modelos de ensino adotados em sala
de aula para uma geracdo de novos protagonistas do conhecimento. Para isso, em
tempos modernos, com a informacao onipresente, a busca pelo conhecimento néo
estd mais centralizada em livros ou no professor, agora esta na palma da méo, a um
click, e com isso a responsabilidade pela aprendizagem na escola, agora, passa a ser
compartilhada entre discentes e docentes. E importante salientar, que a formac&o
continuada dos docentes também é necessaria para uma mudanga de paradigma em
um cenario de grandes transformacodes.
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