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RESUMO

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdao por meio
dos recursos da plataforma web 2.0 podem colaborar
para um processo educativo mais interativo e dinamico.
Este artigo objetivou avaliar as contribui¢gdes de um livro
digital interativo, elaborado por licenciandos em
Ciéncias Bioldgicas sobre o tema AIDS, para a
aprendizagem de alunos do ensino fundamental anos
finais. A metodologia quanti-qualitativa foi adotada
nesse estudo sendo realizado um pré-teste e um pos-
teste com alunos do 82 ano do ensino fundamental de
uma escola publica divididos em um grupo controle e
outro experimental. Os dados submetidos ao teste de

hipdteses bicaudal para duas amostras independentes e
varidveis utilizando a distribuicdo t de student
demonstrou que os alunos que utilizaram o livro digital
conseguiram entender melhor a importancia e os meios
de prevengdao da AIDS, demonstrando estatisticamente
melhor desempenho na avaliagdo com significancia
superior a 5%. Além disso, os resultados apontaram que
os alunos pouco discutem sobre DST na escola e na
familia, sendo necessdrio ampliar o debate e o0 acesso a
informagdo para esse publico, bem como promover
eventos na escola que para que esse assunto seja
também discutido com os pais.

PALAVRAS-CHAVE: tecnologias, formacgao de professor, ensino de ciéncias.

LOST TALENTS: DIGITAL INTERACTIVE BOOK TO DEBATE THE ISSUE DST/AIDS

ABSTRACT

The information and communication technologies using
features based on the web 2.0 platform may contribute
to a more interactive and dynamic educational process.
This article aims to evaluate the contributions of an
interactive ebook, written by undergraduates in
Biological Sciences on the subject of AIDS, used on
teaching in elementary school's final years. The
guantitative and qualitative methodology was adopted
in this study, a pre-test and a post-test were done with
8th graders of elementary education at a public school,
they were divided into a control and an experimental
group. The data gathered were submitted to two-tailed

hypothesis test using two independent and variable
samples utilizing the t distribution showed that students
who used the ebook were able to have a better
understanding of AIDS prevention methods and its
importance, displaying better performance in the ratings
with a significance value of more than 5%. In addition,
the results showed that students do not talk about STDs
in school or with their families, so it is necessary to
expand the debate of the matter and make access to
information easier for this audience as well as promote
events at the school so that this issue can also be
discussed with the parents.

KEYWORDS: technologies , teacher training, science teaching.
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1 APRESENTACAO

Plenamente incorporadas a dinamica e a cultura da sociedade atual, as Novas
Tecnologias da Informacdo, Comunicacdo e expressdao (NTICE) proporcionam também uma
nova relacdo dos agentes evolvidos no processo de ensino-aprendizagem (Garcia; Lins, 2008;
Fey, 2011). Nascidos em uma sociedade com estes avancos, grande parte da geracao de alunos
estd perfeitamente ambientada com essa nova linguagem digital e com os novos padrdes de
pensamento caracteristicos dessas tecnologias, sendo denominados entdo, como nativos
digitais (Prensky, 2001).

Contudo, o referido autor alerta que os professores, acostumados com a dindmica pré-
era digital sem grandes mudancas e aprendizagens continuas, por isso, denominados de
imigrante digitais, muitas vezes nao enxergam novas possibilidades de ensino com essas
ferramentas. Um dos motivos pode estar atrelado ao fato de ndo dominarem essa linguagem.

Ha de se ressaltar que os imigrantes digitais sdo aprendizes visuais e se envolvem muito
mais com o conteldo de aprendizagem quando este proporciona recursos multimidia de facil
manipulacdo que podem estar presentes, por exemplo, em um livro digital (Amorim e Bianco,
2011).

As NTICE tém evoluido e proporcionado a seus usuarios maiores oportunidades de
interacdo e producdo de conteldo gracas as plataformas da Web 2.0%. Além disso, as midias
digitais sdo responsaveis por transformacoes culturais que interferem na forma como criangas
e jovens se relacionam com o conhecimento e com a cultura (Fernandes, 2010). Dessa maneira,
a diversidade cultural proporcionada por elas impacta também as relages humanas em
diversos setores, seja no ambito escolar, familiar, econémico, profissional e, sobretudo no
lazer.

Outra possibilidade apresentada por Fey (2011) é que esse tipo de recurso é capaz de
contribuir para os processos de ensino e de aprendizagem por intermédio de uma linguagem
atrativa, uma vez que permite combinar varios efeitos audiovisuais que atraem a atencao dos
alunos, principalmente se comparados com as aulas tradicionais de escrita e fala.

Além da atratividade, as NTICE possibilitam um elemento caracteristico destas novas
tecnologias: a interatividade, visando proporcionar ao aluno um papel ativo na busca de
conhecimento, rompendo desta forma com a passividade que tradicionalmente |he foi
conferida (Valle & Bohadana, 2012).

No contexto do mundo globalizado, no qual despontam a comunicagdao em rede, a
leitura e escrita ganham a dimensdo virtual. Dessa forma, a leitura e a escrita saltam para as
telas dos dispositivos midiaticos, como os celulares, os smartfones, os tablets e a tela dos
computadores. Todavia, apesar dos jovens, nativos digitais, estarem constantemente
conectados por meio dos seus dispositivos ligados a internet e terem acesso a iniUmeras midias
de informa¢do e comunicacgao, isso ndao tem se traduzido em conhecimento académico. De
acordo com o Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes — PISA de 2009 o Brasil tem
se destacado por seus resultados lamentaveis, visto que, 60% dos alunos brasileiros, em média

1 0 termo web 2,0 é atribuido a empresa americana O”Reilly Media e é caracterizado pela apropriacdo mais
interativa e colaborativa dos usudrios e provedores das redes digitais.
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com 15 anos, que fizeram a prova ndo demonstraram competéncias minimas para resolver
problemas simples do cotidiano que exigiam habilidades de leitura e matematica (Brasil, 2010).

Podemos melhor compreender esses dados ao analisarmos a pesquisa realizada por
Haag (2012) entre 2008 e 2010, em 9 mil escolas da América Latina (incluindo o Brasil) e
Espanha. Ele descreve que apesar dos jovens acharem o conhecimento cientifico importante,
eles manifestaram que disciplinas como biologia, quimica, fisica, e matematica sdo dificeis,
chatas e acreditam terem um campo de emprego limitado, ou seja, ndo permitem diversificar.
Os entrevistados reclamavam ainda do modo como essas disciplinas eram ensinadas e também
sobre os recursos utilizados.

Considerando a perspectiva de envolver o aluno no processo de ensino-aprendizagem,
os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) alertam sobre a possibilidade de integrar nos
conteudos escolares temas sociais relevantes, como a orientacdo sexual e a saude do individuo
em processo de formacdo (Brasil, 1998). Abordar estas questdes com o aluno é de suma
importancia para que ele seja capaz de conhecer, compreender e fazer escolhas que
contribuam para uma vida saudavel (Brasil, 1998). Percebe-se, entdo, a possibilidade de se
trabalhar nas escolas os diversos aspectos relacionados as DST, tais como: sintomas, forma de
transmissdo e tratamento, aliados aos recursos tecnoloégicos.

Uma das DST que merecem destaque é a Sindrome da Imunodeficiéncia Adquirida
(AIDS). De acordo com estimativas realizadas pelo Departamento de DST, AIDS e Hepatites
Virais, “aproximadamente 718 mil pessoas vivem com o virus da Imunodeficiéncia Humana —
HIV” (Brasil, 2013). Trata-se de um numero alarmante, principalmente se considerarmos que as
midias, principalmente a televisiva, constantemente divulgam informacdes de prevencdo a
respeito da AIDS e do HIV.

Muito mais que um problema de cunho epidemioldgico, a AIDS abrange dimensées
sociais, politicas e culturais, mobilizando e integrando movimentos sociais, dreas cientificas e
alavancando as discussGes sobre sexualidade (Galvao, 2000). Tal tematica exige, portanto, ser
discutida principalmente junto aos jovens, que estdao em processo de formacdo intelectual e
fisica.

Lidar com tais demandas implica em capacitar os alunos para usufruirem
adequadamente das informagdes disponibilizadas, inclusive as difundidas por meio dos
recursos digitais e os docentes desde a sua formacao inicial para lidar com esses problemas e a
necessidade de incorporar no processo educativo metodologias envolvendo recursos
tecnoldgicos.

Dessa maneira, no intuito de se buscar uma nova estratégia metodolégica que rompesse
com a falta de interatividade imposta por uma abordagem tradicional das DST que geralmente
ocorre nas escolas e reconhecendo as caracteristicas inerentes a geracao de nativos digitais,
buscou-se produzir um livro digital interativo sobre o tema AIDS. O intuito foi avaliar suas
contribui¢cdes no ensino e na aprendizagem de alunos dos anos finais do ensino fundamental
sobre a tematica apresentada.
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2 A FORMAGAO DOCENTE PARA O USO DAS TICS

Se considerarmos a escola como ambiente de formacdo de cidaddos para atuarem
conscientemente na sociedade, esta deve proporcionar aos alunos de todas as fases, sua plena
interacdo social e isso envolve usufruir do potencial ofertado pelas tecnologias digitais (Pontes,
2002). Trata-se, portanto, de desenvolver habilidades e competéncias especificas para lidar
com a informacao e isso implica um novo espaco de atuacdo do professor, o virtual.

Segundo Moran (2004, p.1) essa atuacdo exige do docente o gerenciamento dos
multiplos espagos de aprendizagem, integrando-os de “forma aberta, equilibrada e inovadora”,
seja a sala de aula, o laboratdrio, as pesquisas de campo, os projetos ou as atividades a
distancia intermediadas pela internet, de maneira a dar sentido ao que é ensinado e aprendido.

Destaca-se nesse processo a importancia de capacitar os docentes na promogdo da sua
capacidade de autoria, pois ele é capaz de identificar as peculiaridades e necessidades dos seus
alunos, dessa maneira pode e deve produzir material didatico personalizado a esse publico.

Nesse sentido, as NTICE proporcionam essa possibilidade, principalmente nos ultimos
anos, uma vez que, com o desenvolvimento tecnoldgico os sistemas de autoria passaram a
exigir dos usudrios menor conhecimento de linguagem técnica e proporcionarem aprendizagem
interativa dos comandos permitindo “ao professor sem grandes conhecimentos de
programacao planejar e desenvolver seu material educativo” (Falkembach, 2005, p.2).

Isso ndo implica que se desconsidere a importancia de conhecimentos na area de
programacdo, tampouco negar a validade e o espaco de cursos voltados ao manuseio de
determinados programas e recursos digitais, mas cabe aqui destacar que o uso das tecnologias
digitais deve ser incentivado desde a formacdo inicial dos docentes.

Uma das ferramentas digitais utilizada pelos professores para exibicdo de imagens e
informacgdes é PowerPoint. Contudo, devido a grande disponibilidade de materiais prontos na
rede mundial de computadores, muitos professores pegam apresentagdes prontas e as vezes
descontextualizadas da realidade sociocultural de seus alunos. Mesmo os que elaboram suas
apresentacoes, em diversas situagdes utilizam apenas alguns recursos bdsicos desse recurso.

Na pesquisa de Hondrio (2007) com professores universitarios 77% dos participantes
afirmaram ndo terem tido cursos voltados ao uso desse recurso, o que demonstrou correlagao
a um desconhecimento desses docentes das regras de apresentac¢ao utilizando de PowerPoint.
Apesar disso, o PowerPoint pode representar um importante instrumento de autoria, de ensino
e de aprendizagem, principalmente ao utilizar os diversos recursos multimidia, correlacionando
sons e imagens e ainda, inserindo botdes de a¢des que permitem maior interagdo do usudrio.

Esta pesquisa volta-se nesse propdsito, avaliar as contribuicdes de um livro digital
interativo sobre o tema AIDS, elaborado por licenciandos em Ciéncias Bioldgicas utilizando os
recursos do PowerPoint.

3 METODOLOGIA
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O presente trabalho pautou-se em uma pesquisa quanti-qualitativa, pois a abordagem
gualitativa favorece ao pesquisador aprofundar questdes de compreensdo, jd a abordagem
guantitativa possibilita estabelecer comparacdes de varidveis por meio de testes estatisticos.
Assim os aspectos quanti e qualitativos permitem-nos melhor explorar os objetivos dessa
pesquisa.

Nesse processo nos orientamos segundo as recomendacdes de Minayo et al. (2007) para
a qual o processo de trabalho cientifico se divide em: fase exploratdria; trabalho de campo e
analise do material empirico e documental, correspondendo respectivamente as seguintes
etapas:

1- Produgao do livro digital.

2- Intervencdo, que consistiu em comparar dois grupos de alunos, um grupo experimental e um

grupo controle.

3- A analise foi realizada considerando a avaliacdo quanti-qualitativa realizada pelos alunos.

Para isso utilizamos dois questionarios semiestruturados, aplicado antes e apds a intervencao.
Cada uma dessas etapas é descrita a seguir, nos topicos: Apresentando o material

produzido, Descrevendo a intervencdo e Avaliando a intervencao.

4 APRESENTANDO O MATERIAL PRODUZIDO

O livro digital interativo foi produzido por discentes da Licenciatura em Ciéncias
Bioldgicas, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, Campus Formosa
durante o estagio supervisionado obrigatério.

A producdo do livro consistiu em trés etapas: discussdo de personagens e enredo;
producdo da histdria e, producdo do livro. Para isso foi utilizado o software Microsoft Office
PowerPoint do sistema windows. Apesar de ser um recurso simples permite a insercdo de
botdes de acdo possibilitando ao desenvolvedor tragar estratégias que permitam maior
interagdao do usuario.

Martinez, Fujihara e Martins (2008) relatam sobre a experiéncia da criagcdo de jogos em
PowerPoint para o ensino de genética destacam a importancia dos professores em saberem
utilizar melhor as ferramentas desse software para modificarem e criarem seus préprios jogos.
O mesmo se aplica a producdo de histdrias interativas, pois cabe ao professor atuar também na
producdo de seus recursos didaticos, a fim de tentar aproximar-se da realidade dos seus alunos
e das necessidades detectadas.

Nesse sentido, nessa proposta optamos por representar os personagens por meio de
memes, desenhos muito utilizados em redes sociais e que fazem parte do cotidiano dos alunos.
J4 os didlogos foram adaptados de modo semelhante aos de uma histéria em quadrinhos.
Foram também utilizados recursos audiovisuais para proporcionar maior interesse e interacao
dos alunos durante a leitura, como: efeitos criados com a insercdao de links que permitem ao
leitor avancar ou retroceder na histéria e também ouvir sons e ver efeitos de imagens.

Nas figuras 1 e 2, temos o print de duas paginas do livro nas quais se pode observar que
o aluno pode interagir com o texto e explorar outros recursos como ouvir sons.

Na histéria, um grupo de alunos e alunas, que fazem parte respectivamente de um time
de futebol e de uma torcida organizada, se envolve em tramas amorosas e no mundo das
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drogas, e assim acabam se deparando com a realidade de poderem estar contaminados com o
virus da AIDS.

Além de abordar de forma contextualizada os principais sintomas e enfermidades que
vém a se desenvolver em um individuo aidético, no livro sdo apresentados os meios de
transmissdo, prevengao e tratamentos para a doenca.

£ & torcida vai a0 delirio, o Colégio Lamarck o grande Reacao da MarCE|a apos d aU|a de
ampedo da taga Jodo Katan | Blo‘ogla

A NEol Esse tempo todo
U esTava tesdo relagles
lexsadis  com  Aex  serm
prevervutiva o sle ainda wae

drags injetiavel

Figura 1 e 2: Paginas do livro “Talentos perdidos”.

5 DESCREVENDO A INTERVENGAO

Para procedermos a intervengao, os alunos da licenciatura procuraram uma das escolas
publicas do municipio de Formosa-GO concedente de estagio supervisionado. A primeira escola
procurada ndo aceitou a intervencdo alegando que os pais ndo aceitariam a discussdo da
tematica em pauta. Esclarecemos que essa tematica faz parte do curriculo dos alunos do 82 ano
do ensino fundamental para a qual a atividade foi proposta.

Com isso, os licenciandos procuraram outra escola e encaminharam aos pais e/ou
responsaveis um termo de esclarecimento e livre consentimento para que os alunos
participassem da pesquisa. De uma turma de 30 alunos, foram recebidas apenas 16 devolutivas,
constituindo assim o publico da pesquisa.

Esses alunos foram entdo divididos em dois grupos equitativos: um experimental, que
utilizou o livro digital e um controle, que teve aula de forma tradicional usando para isso a
exposicdo de textos e imagens por intermédio de PowerPoint e projetor. Ambos os grupos
responderam, antes de cada intervencdo, a um pré-teste contendo 9 questdes objetivas e
subjetivas com a finalidade de verificar o entendimento sobre o que é AIDS; sobre a diferenca
entre AIDS e HIV; sobre contaminagcao e formas de prevencado. Verificou-se, além disso, se a
escola e a familia abordavam com eles esses temas.

A aula com o grupo controle? foi realizada na sala de aula, ja o outro grupo experimental
foi conduzido ao laboratério de informatica. Contudo, como ndo havia computadores em

2 Esclarecemos que o grupo controle posteriormente teve acesso ao livro digital interativo.
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numero suficiente e com pacote Office para a utilizacdo do livro elaborado no Power Point, foi
necessario levar notebooks para a execucdo dessa atividade. Dessa forma, os alunos formaram
4 duplas para poderem interagir com o respectivo material.

No quadro 1, apresentamos as questdes aplicadas aos alunos no pré-teste e no pds-
teste, sendo as questdes 7, 8 e 9 apresentadas apenas no pés-teste do grupo experimental e a
questdo 5 apresentada apenas no pré-teste.

Quadro 1- Teste aplicado aos alunos

1) O que é AIDS?

2) Existe diferenca entre ter HIV e ter AIDS?

( )Sim( )Nado( )N3osei

3) Assinale quais os modos de transmissdo do HIV. (Marque mais de uma opg¢do se julgar
necessario).

( ) Ter relages sexuais sem protecao.

( ) Beijo.

( ) Amamentagdo de mae soropositiva.

( ) Uso compartilhado de seringas.

( ) Aperto de mao.

( ) Usar o mesmo copo.

4) Quanto aos métodos de prevencdo e de contaminagdo pelo HIV assinale a alternativa
correta.

( ) Utilizar camisinhas nas relagGes sexuais.

( ) Uso de seringas descartaveis e limpas.

( ) Uso de remédios.

5) Vocé ja teve na escola informagGes sobre o tema Doenca Sexualmente Transmissivel -
DST?

()Sim( )Nao

Se teve achou que as informacdes transmitidas foram importantes?

6) Seus pais conversam com vocé sobre doencas sexualmente transmissiveis?

( )Sim( ) Nao

7) O que achou do livro interativo?

( )ruim( )bom ( )regular( )d6timo

8) A forma de abordagem do livro interativo ajudou no entendimento da AIDS?

( )Sim( )N&o( ) Parcialmente

9) Se pudesse modificar o sinal da histdria, qual seria?

6 AVALIANDO A INTERVENGCAO

Objetivando fornecer informagdes sobre o conhecimento dos alunos, sobre o tema
DST/AIDS, antes e apds a intervencdo e possibilitar melhor discussdo e confronto dos
resultados, a aprendizagem dos alunos foi verificada por meio dos questionarios, aplicados
antes e ap6s a intervencgao.

Cada questionario foi avaliado em 10 pontos. As questdes de 1 a 4 pontuaram 2,5 cada,
cada uma das trés opgdes corretas da questdo 3 valeu 0,3, e cada opc¢ao correta da questao de
numero 4 valeu 0,8. A questdo 5 nao foi pontuada, mas foi considerada. As questdes de 7 a 9
presentes apenas no pds-teste do grupo experimental também nao foram pontuadas.
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Na tabela 1, podemos observar as médias dos pré-testes e dos pds-testes dos alunos do
grupo controle, evidenciando que a média com uso do multimidia melhorou apés a
intervencdo, aumentando 0,75 pontos, uma diferenca nas médias de 13,64% em relacdo ao
pré-teste. Contudo, dois alunos mantiveram a mesma média e um obteve resultado inferior.

Tabela 1- Médias pré e pds-testes dos alunos do grupo controle

Aluno 1 Aluno2 Aluno3 Aluno4 Aluno5 Aluno6 Aluno? Aluno 8

4,0 6,5 5,5 5,5 5,5 5,0 6,0 6,0

5,0 6,5 6,5 8,5 5,0 5,0 6,5 7,0
Total pré-teste: 44,0 Média pré-teste =5,5
Total pds-teste: 49,0 Média pds-teste = 6,25

Na tabela 2, apresentamos os resultados das médias pré-teste e pds-teste dos alunos do
grupo experimental. Podemos observar que os alunos também apresentaram um aumento nas
médias de 1,05 pontos, ou seja, correspondendo a uma diferenca das médias de 14,78% e
somente um deles teve resultado inferior ao pré-teste.

Tabela 2- Médias pré e pos-testes dos alunos que utilizaram o livro digital

Aluno 1 Aluno2 Aluno3 Aluno4 Aluno5 Aluno6 Aluno7 Aluno8

10,0 5,5 6,5 9,0 4,0 6,5 6,5 6,0
6,5 7,0 9,5 8,5 9,0 7,0 7,0 7,0

Total pré-teste: 54,0 Média pré-teste = 6,7

Total pds-teste: 64,0 Média pds-teste = 7,69

Se considerarmos a média do grupo controle pds-teste como comparacdo nos dois
grupos para calcularmos a médias pods-teste, obteremos uma diferenca de 19%, como
demonstrado:

| 7,69-6,25/6,25x100=19% |

Os resultados dos poés-testes dos dois grupos foram entdo submetidos ao teste “t” de
Student para pequenas amostras (n<30) independentes por meio do “software R estatistico”
(MILONE, 2004). A comparacao das médias foi realizada estatisticamente para verificar se eram
significativas considerando as significancias de 1% e 5% para as hipdteses:

Ho: wi# U2, ha diferenca significativa entre os grupos.
Hi. W1 = W2, ndo ha diferenca significativa entre os grupos.

1) Grupo controle: média (x1) igual a 6,25 e desvio padrao (S1) igual a 1,22
2) Grupo experimental: média (x;) igual a 7,69 e desvio padrao (S;) igual a 1,10

O teste bicaudal foi efetuado nos niveis de significancia 1% e 5%. Os resultados obtidos
sdo apresentados na tabela 3 e indicam com 95 % de confianga que ndao podemos rejeitar a
hipdétese Ho, ou seja, o livro digital interativo é mais eficiente do que uma aula tradicional no
ensino da tematica AIDS, ja ndo é possivel afirmar essa mesma condicdo com 99% de confianga.
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Tabela 3- Resultados dos testes de significancia.

Valorde T Nivel de significancia Intervalo de confianga  Resultado
2,57 5% -2,95<t<+2,95 N3o se pode rejeitar Ho
1% -2,13<t<+2,13 Pode se rejeitar Ho

Analisando as resposta a pergunta: “Vocé ja teve na escola informacgdes sobre o tema
DST?” identificamos que 9 dos 16 alunos (56,25%), apontaram que ja tiveram. Contudo, 7
alunos (43,75%) afirmaram que ndo, demonstrando que, apesar do tema fazer parte da
proposta de dois eixos de temas transversais do PCN (Orientacdo Sexual e a Saude do individuo
em processo de formagdo) (Brasil, 1998) e de estar incluso na maior parte dos livros de Ciéncias
do 82 ano do ensino fundamental, um numero consideravel de alunos relatou ndo terem
estudado sobre ele.

Tal fato pode estar relacionado a falta de capacitacdo dos docentes e gestores para
lidarem com a tematica, seja por uma formacdo ineficiente, ou devido a pré- conceitos
estabelecidos e receio de questionamentos por parte dos pais e responsaveis pelos alunos,
como apontado nessa pesquisa.

A falta de discussdo sobre DST no ambito familiar também foi relatada pelos alunos,
pois apenas 6 deles ja conversaram com os pais sobre esse tema. Desses 6 alunos, 4 fazem
parte do grupo de alunos que também j3 tiveram informacdes sobre DST na escola.

Apesar de uma quantidade consideravel dos alunos afirmarem ndo ter recebido
informacOes sobre DST na escola, ainda assim, a instituicdo é a principal fonte de informacées
sobre o assunto principalmente se comparada com a familia, dado esse semelhante ao
encontrado por Gerhardt; Nader; Pereira (2008).

Na questdo numero 7, que buscou avaliar a eficacia do livro digital interativo junto ao
grupo experimental, percebemos que o mesmo teve um impacto positivo, pois nenhum dos
estudantes o julgou regular ou ruim. 5 alunos o acharam 6timo e 3 bom.

Sobre a possibilidade de a abordagem do tema a partir do livro interativo ajudar no
entendimento do tema AIDS (Questdo 8), 6 alunos do grupo experimental declararam que o
material foi efetivo, 1 achou parcialmente efetivo e 1 disse que ndo. Na resposta a questdo 9 do
pos-teste “Se pudesse modificar o sinal da histdria, qual seria?” 5 alunos desejaram que
ninguém pegasse HIV, 2 ndo mudariam nada e 1 colocaria uma mensagem diferente no final,
mas nao mencionou qual.

O fato de o livro digital interativo abordar o contelddo por meio de uma narrativa similar
a de histérias em quadrinhos e também contar com a possibilidade de os alunos interagirem
melhor com o material pode ter contribuido para uma aprendizagem mais efetiva, pois
proporciona uma maior contextualizacdao do assunto, envolvendo dessa forma o aluno no
processo.

Além disso, por se tratar de uma narrativa digital, possui também caracteristicas que
contribuem para o aprendizado, pois consiste numa proposta metodolégica que estimula
diferentes formas de representacdo numa perspectiva motivadora, coerente com a
aprendizagem construtivista e autébnoma, que exige multiplas competéncias do sujeito
(ALMEIDA; VALENTE, 2012). Tais aspectos tendem a envolver os alunos nativos digitais, uma
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vez que se sentem parte do processo de ensino, podendo efetivamente participar da aula e de
forma agradavel.

7 CONCLUSAO

A pesquisa demonstrou que o tema DST, incluindo a AIDS, ainda é pouco discutido na
escola e nas familias e que sua abordagem a partir de uma histéria produzida com auxilio de
recursos tecnoldgicos que possibilitam ao aluno melhor interacdo com o material colaborou
significativamente para a aprendizagem do tema.

O teste estdtico, t student, demonstrou com 95% de confianga, que o livro digital
interativo foi mais eficaz que a aula expositiva tradicional ministrada ao grupo controle. A
aprovacdo dos alunos em relacdo ao livro mostra que este recurso é mais interessante e
motivador do que uma aula na qual os recursos e métodos utilizados pelos professores ja sdo
conhecidos pelos estudantes.

Percebe-se a necessidade de discutir sobre DST com os alunos dentro do espaco escolar.
Utilizar o potencial das tecnologias digitais no processo educativo pode possibilitar a criacdo de
novas formas do aluno se relacionar com a informacao, principalmente na abordagem de temas
polémicos e muitas vezes pouco discutidos na escola, como questdes de comportamento que
envolve a sexualidade dos jovens e medidas de prevencdo DST. Tal grupo, por falta de
informacdo, se constitui vulneravel e a escola pode e deve se imbuir da responsabilidade de
discutir sobre o tema, alertando os alunos sobre os perigos a salde e sobre como podem se
prevenir.

E necessario também aproximar a familia dessa discuss3o, promovendo encontros com
0s pais em reunides escolares para que esse assunto e outros relacionados a formagdo dos
alunos para a vida sejam discutidos.

Além de contribuir para a aprendizagem dos usudrios do livro “Talentos perdidos”, a
proposta apresentada também colaborou para a formagdo dos licenciandos Ihes
oportunizando, durante a sua formacao inicial, vivenciarem a producgao, aplicagcdo e avaliagao
de novas propostas metodolégicas. Apesar de se tratar do uso de uma ferramenta de autoria
relativamente simples em termos de tecnologia, o PowerPoint na produ¢ao de material
interativo demonstrou, na avaliagao dos alunos, ser um recurso diddtico satisfatdrio. Isso nos
remete a refletir sobre o quanto nossas escolas precisam evoluir em termos de uso de
tecnologias.

Além disso, é necessdrio incentivar a pesquisa investigativa de novas formas de ensinar,
entre elas as calcadas em recursos tecnoldgicos que envolva professores em formacgao, afim de,
aproximar discentes e docentes em prol de uma aprendizagem mais efetiva de conceitos e
habilidades para atuarem na atual sociedade tecnolégica.
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