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Curso: Técnico Integrado em Informéatica para Internet
Disciplina: Projeto de Interface do Usuéario — 4° Ano Carga-Horaria: 120h (160h/a)

[ ] EMENTA

Conceitos basicos que envolvem a interagéo usuario-sistema. Atributos de qualidade que envolvem a interagao.
Fases do processo de design de interface (analise, concepcéao e avaliagdo).

PROGRAMA

O

Objetivos

Apresentar os conceitos de usabilidade e acessibilidade de interfaces de usuério;
Descrever e vivenciar um processos de design de interface;

Apresentar métodos e técnicas paraidentificar as necessidades dos usuérios;
Apresentar métodos e técnicas para concepgao de interface;

Planejar, aplicar e interpretar avaliacdes de interfaces.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Conteudos)

Conceitos Basicos;

1.1. Interface

1.2. Interagéo

1.3. Affordance

1.4. Metéforas.

Atributos de qualidade de IHC

2.1. Usabilidade

2.2. Acessibilidade

Métodos e técnicas paraidentificar as necessidades dos usuérios
3.1. Entrevistas

3.2. Questionarios

3.3. Grupos focos

Organizacao do espacgo do problema
4.1. Personas

4.2. Cenérios

4.3. Brainstorming

4.4. Cardsorting

Métodos e técnicas de concepgéo de interface
5.1. Prototipagéo

5.2. Storyboard

5.3. Maquetes

Avaliacéo de interface

6.1. Planejamento

6.2. Avaliacdo Analitica

6.3. Avaliacdo Empirica

6.4. Avaliacdo por checklists

Procedimentos Metodoldgicos

Aulas tedricas expositivas,
Aulas préaticas em laboratorio,
Desenwvolvimento de projetos.

Recursos Didaticos

Quadro branco, computador, projetor multimidia.

Avaliacdo
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Avaliacdes escritas e praticas,
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas),
Apresentagdo dos trabalhos desenvolvidos.
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Software(s) de Apoio:

Plug-in Firefox

ForeUl Prototyping tools
Microsoft Visual Studio
Microsoft Expression Blend
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