Curso Técnico de Nivel Médio em Informética para Internet, na forma integrada, presencial
IFRN, 2013

Curso: Técnico Integrado em Informatica para Internet

Disciplina: Z:\(())gramacéo Estruturada e Orientada a Objetos — 2° Carga-Horaria: 120h (160h/a)

EMENTA

Implementar algoritmos. Desenvolver programas utilizando os paradigmas de programacéo estrutura e orientada a
objetos.

PROGRAMA

Objetivos

Aplicar os conceitos de programacao estruturada: registros e funcdes;
Aplicar os conceitos de orientagdo a objetos;

Implementar aplicages em ambiente gréfico;

Conheceras colec¢bes de objetos;
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Desenwvolver aplicagdes com persisténcia de dados.

Bases Cientifico-Tecnoldgicas (Contetidos)

1. Programacdo estruturada
1.1. Registros
1.2. Funcdes e escopo de variaveis
1.3. Passagemde parametros (porvalor e referéncia)
1.4. Bibliotecas de vinculo estatico
2. Programacao orientada a objetos
2.1. Objetos,classes,referéncias, diagramas de classes
2.2. Estado,comportamento, identidade, abstragdo e encapsulamento
2.3. Atributos, métodos e construtores
2.4. Herancgae polimorfismo
2.5. Interfaces
2.6. Pacotes e espacos de nomes
3. Tratamento de excecdes
4. Colecbes de objetos
4.1. Listas,conjuntos e mapas
4.2. Tipos genéricos
5. Serializagdo e persisténcia de objetos
5.1. Serializacdo de objetos
5.2. Arquivos e fluxos
6. Interface graficacom o usuario

Procedimentos Metodoldgicos

[l Aulas tedricas expositivas,
Aulas préaticas em laboratorio,
[1 Desenvolvimento de projetos.
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Recursos Didaticos
[l Quadro branco, computador, projetor multimidia.
Avaliacdo

[1  Avaliacdes escritas e préticas,
[0 Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas),
[1  Apresentacgdo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica
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LAGES & GUIMARAES. Algoritmos e Estrutura de dados.Ed. LTC, 1994.
SHARP, John. Microsoft Visual C# 2008: Passo a passo. Bookman, 2008.
HICKSON, R. Aprenda a programarem C, C++ e C#. 22 Edicdo. Elsevier, 2005.

Bibliografia Complementar

SHARP, John. Microsoft Visual C# 2005: Passo a passo. Bookman, 2007.

MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em linguagem C- Modulo 1. Prentice Hall, 2005.

MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em linguagem C- Mddulo 2. Prentice Hall,2004.

PINTO, Wilson Silva. Introduc&o ao desenvolvimento de algoritmos e estrutura de dados. Ed. Erica, 1991.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 42Edi¢do. Bookman, 2003.

Software(s) de Apoio:

Java SDK, Eclipse IDE
Microsoft Visual Studio
Dev C++
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